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REGULAMIN KONKURSU EXPLORY 2025

§1
CEL KONKURSU

Konkurs Explory, zwany dalej Konkursem prowadzony jest w ramach Programu Explory realizowanego
przez Fundacje Zaawansowanych Technologii. Celem Konkursu jest rozwijanie zainteresowan
naukowych mtodziezy, poszerzanie jej wiedzy oraz rozwijanie naukowych pasji i zainteresowan.
Zatozeniem Konkursu jest wybranie i nagrodzenie najlepszych projektow STEAM, zwanych dalej
Projektami, a takze wspieranie ich autoréw na drodze do dalszego rozwoju.

§2
ORGANIZATOR KONKURSU

Organizatorem Konkursu jest Fundacja Zaawansowanych Technologii z siedzibg w Warszawie przy
ul. Nowy Swiat 60/9, 00-357 Warszawa, wpisana do Rejestru stowarzyszer, innych organizagji
spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych ZOZ prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000379454, NIP 1182059688.

§3
ADRESACI KONKURSU

1. Konkurs skierowany jest do uczniéw 7 i 8 klas szkét podstawowych, licealistow, ucznidw szkot
technicznych oraz studentéw pierwszych lat uczelni wyzszych urodzonych pomiedzy 1 stycznia
2004 roku a 31 grudnia 2011 roku. Nad kazdym projektem powinien czuwa¢ mentor (opiekun
naukowy, nauczyciel, rodzic lub opiekun prawny), zwany dalej Mentorem, ktéry wspiera

Uczestnikdw w przygotowaniu Projektdw i czuwa nad ich bezpieczerstwem.
2. W przypadku oséb niepetnoletnich Uczestnik moze wzig¢ udziatu w finale Konkursu pod
warunkiem, ze bedzie mu towarzyszyt Mentor.
84
TEMATYKA KONKURSU

1. Projekty zgtaszane do Konkursu nie majg ograniczen tematycznych, jednak muszg by¢ pracami
o charakterze naukowym.
2. Kategorie konkursowe stanowia:
o Nauki humanistyczne (archeologia, filozofia, historia, jezykoznawstwo, literaturoznawstwo,

nauki o kulturze i religii, nauki o sztuce, teologia)



E(x)plory

e Nauki inzynieryjno-techniczne (architektura i urbanistyka, automatyka, elektronika i
elektrotechnika, informatyka techniczna i telekomunikacja, inzynieria biomedyczna, inzynieria
chemiczna, inzynieria lagdowa i transport, inzynieria materiatowa, inzynieria mechaniczna,
inzynieria srodowiska, gérnictwo i energetyka)

e Nauki medyczne i nauki o zdrowiu (nauki farmaceutyczne, nauki medyczne, nauki o kulturze
fizycznej, nauki o zdrowiu)

o Nauki rolnicze (nauki lesne, rolnictwo i ogrodnictwo, technologia zywnosci i zywienia,
weterynaria, zootechnika i rybactwo)

e Nauki spoteczne (ekonomia i finanse, geografia spoteczno-ekonomiczna i gospodarka
przestrzenna, nauki o bezpieczeristwie, nauki o komunikacji spotecznej i mediach, nauki o
polityce i administracji, nauki o zarzadzaniu i jakosci, nauki prawne, nauki socjologiczne,
pedagogika, prawo kanoniczne, psychologia)

e Nauki Sciste i przyrodnicze (astronomia, informatyka, matematyka, nauki biologiczne, nauki
chemiczne, nauki fizyczne, nauki o Ziemi i Srodowisku)

e Sztuka (sztukifilmowe i teatralne, sztuki muzyczne, sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki)

Dodatkowo identyfikujemy projekty wg kategorii STEAM:

e S-Science - Nauka i Badania - projekty badawcze - laboratoryjne, badawczo rozwojowe (B+R)

e T - Technology - Technologia - projekty technologiczne - stosowalne, wdrozeniowe,
interdyscyplinarne oraz nie pasujgce do pozostatych

e E - Engineering - Inzynieria - projekty inzynierskie - roboty, drony, sprzety i urzagdzenia

e A-Arts - Nauka i Sztuka - projekty badawcze - nauki spoteczne, humanistyczne i sztuka

e M - Mathematics - Informatyka - projekty informatyczne - web/mobile, algorytmy, Al/ML

(machine learning), big data/BI (business intelligence)

3. Fundacja Zaawansowanych Technologii zastrzega sobie prawo do zmiany kategorii konkursowe;j
Projektu, jesli zaznaczona przez Uczestnika w formularzu zgtoszeniowym (o ktérym mowa
w punkcie 4 paragrafu 6 niniejszego Regulaminu) dziedzina naukowa jest niezgodna z trescig
Projektu.
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4. Do konkursu nie mozna zgtaszac¢ projektéw, ktore:

e wykorzystujg szkodliwe dla zdrowia substancje;
e zaktadajg inwazyjne badania na zwierzetach lub ludziach;
e dotycza tematyki militarnej i broni.

5. Fundacja Zaawansowanych Technologii przystgpita do Agendy 2030 i zacheca uczestnikéw do
realizowania projektéw odpowiadajgcych na tematyke Celdw Zréwnowazonego Rozwoju:

e Koniec z ubdstwem - Cel ten zaktada wyeliminowanie ubdstwa w kazdej jego formie na catym
Swiecie.

e Zero gtodu - Cel ten zaktada zapewnienie dostepu do zdrowej zywnosci i zapewnienie
odpowiedniego odzywiania dla wszystkich ludzi.

e Dobre zdrowie i jakos$¢ zycia - Cel ten zaktada zapewnienie zdrowia i dobrej kondycji fizycznej
dla wszystkich ludzi, w tym dostepu do opieki zdrowotnej.

e Dobra jakos¢ edukacji - Cel ten zaktada zapewnienie dostepu do jakosciowej edukacji dla
wszystkich, promowanie rownosci ptci w edukacji oraz uczenia sie przez cate zycie.

e ROwnosc ptci - Cel ten zaktada osiggniecie petnej réwnosci ptci i wzmocnienie praw kobiet i
dziewczat.

e (Czysta woda i warunki sanitarne - Cel ten zaktada zapewnienie dostepu do czystej wody pitnej
i odpowiednich warunkéw sanitarnych dla wszystkich ludzi.

e (Czysta i dostepna energia - Cel ten zaktada promowanie czystych Zrédet energii,
zrownowazonego zarzadzania energig i zwiekszenie efektywnosci energetycznej.

e Wazrost gospodarczy i godna praca - Cel ten zaktada promowanie trwatego wzrostu
gospodarczego, petnego i produktywnego zatrudnienia oraz godziwych warunkdw pracy.

e Innowacyjnos¢, przemyst, infrastruktura - Cel ten zaktada budowe trwatej infrastruktury i
promowanie innowacji technologicznych.

e Mniej nieréwnosci - Cel ten zaktada redukcje nieréwnosci w ramach i miedzy krajami.

e Zréwnowazone miasta i spoteczenstwa - Cel ten zaktada zapewnienie zréwnowazonego
rozwoju miast i osiedli, w tym zapewnienie dostepu do przestrzeni publicznych, transportu
publicznego i bezpiecznych miejsc.

e Odpowiedzialna konsumpcja i produkcja - Cel ten zaktada promowanie zréwnowazonej
konsumpcji i produkcji oraz efektywnego wykorzystania zasobow.

e Dziatania w dziedzinie klimatu - Cel ten zaktada podjecie pilnych dziatan w celu zwalczania
zmian klimatycznych i ich skutkéw.

e 2ycie pod wodg - Cel ten zaktada ochrone zycia morskiego i zréwnowazone wykorzystanie
oceandw, morz i zasobow wodnych.

e Zycie na ladzie - Cel ten zaktada ochrone ekosystemdw na ladzie, zréwnowazone zarzadzanie
lasami, zwalczanie pustynnienia i utraty bioréznorodnosci.
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o Pokoj, sprawiedliwosc i silne instytucje - Cel ten zaktada promowanie pokoju, sprawiedliwosci
i silnych instytucji na wszystkich poziomach.

e Partnerstwa na rzecz celéw - Cel ten zaktada zbudowanie globalnych partnerstw miedzy
rzgdami, sektorem prywatnym, spoteczefnstwem obywatelskim i innymi podmiotami w celu
realizacji wszystkich celow.

§5
JURY

1. Na kazdym etapie Konkursu Projekty beda oceniane przez jury, zwane dalej Jury Konkursu. W
sktad Jury Konkursu wejdg pracownicy uczelni wyzszych i instytucji naukowych w Polsce,
posiadajgcy stopnien naukowy doktora lub wyzszy, ktdrzy bedg oceniali Projekty pod katem
ich wartosci merytorycznej. W sktad Jury Konkursu wejdg takze inne osoby powotane przez
Fundacje Zaawansowanych Technologii, ktére beda oceniaty Projekty pod katem sposobu
prezentacji Projektu oraz jego potencjatu komercjalizacyjnego.

2. Decyzje Jury Konkursu sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
§6
PRZEBIEG KONKURSU

1. Projekt moze by¢ zgtoszony na Konkurs przez jednego autora lub zespét (liczacy od dwdch do
trzech autoréw). W przypadku Projektu zgtoszonego przez zespdt wszyscy autorzy powinni
w jednakowym stopniu uczestniczy¢ w tworzeniu koncepcji Projektu oraz jego opracowaniu.
W  przypadku zakwalifikowania Projektu zgtoszonego zespotowo powinien on by¢
zaprezentowany przez wszystkich autorow podczas wszystkich etapéw Konkursu.

2. Nie mozna dodaé nowego cztonka zespotu po Pétfinale Konkursu.

3. Uczestnicy Konkursu maja prawo zgtosic tylko jeden Projekt.

4. Na Konkurs mozna zgtaszac tylko oryginalne prace naukowe, techniczne i informatyczne, co
oznacza, ze Uczestnicy sg autorami zgtoszonego Projektu oraz samodzielnie prowadzg badania

naukowe realizowane w jego ramach.

5. Uczestnik zgtasza Projekt wypetniajgc elektroniczny formularz zgtoszeniowy znajdujgcy sie na
stronie www.explory.pl/rekrutacja i odsytajgc go do Organizatora. Formularz zgtoszeniowy

zawiera dane autora/autoréw oraz szczeg6towy opis Projektu.

6. Termin zgtaszania Projektdw mija 28 lutego 2025 roku.
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a)

b)

b)

d)

Konkurs sktada sie z nastepujacych etapéw:

7.1 1 ETAP — ocena formalna i wstepna ocena merytoryczna Projektow

Zgtoszone do Konkursu Projekty zostang ocenione pod wzgledem formalnym. Do Pétfinatéw
Konkursu przejda Projekty, ktére beda spetniaé standardy etyczne Konkursu wymienione w
Zatgczniku nr 1 niniejszego Regulaminu oraz te, ktére zostang ocenione jako poprawne
formalnie.

Uczestnicy Konkursu zostang poinformowani o wynikach oceny formalnej i wstepnej oceny
merytorycznej Projektéw drogg mailowg do 31 marca 2025 roku. Wyniki zostang takze
ogtoszone na stronie internetowej www.explory.pl.

7.2 1l ETAP — Péftfinat Konkursu Explory

Uczestnicy zakwalifikowani do kolejnego etapu Konkursu, zostang zaproszeni do
zaprezentowania swoich Projektdw podczas Potfinatu Konkursu Explory, ktore odbedg sie w
maju/czerwcu 2025. Elementem Konkursu jest prezentacja Projektu przed Jury Konkursu, o
ktdrym mowa w paragrafie 5 niniejszego Regulaminu. Pétfinat Konkursu bedzie trwac 4-5 dni i
odbedga sie w catosci on-line, w podziale na kategorie tematyczne.

Konkretne Daty Pétfinatu Konkursu Explory zostang ogtoszone najpézniej do 31 marca 2025
roku.

Wymogiem wziecia udziatu w Poéffinatach Konkursu Explory jest przygotowanie okreslonych
przez organizatora materiatow informacyjnych o projekcie.

obowigzkowo — plakatu/infografiki i zdjecia zespotu, ktdre organizator umieszcza na stronie
wydarzenia,

Opcjonalnie - krétkiego wideo o projekcie.

Do kolejnego etapu Konkursu przejdg Projekty, ktére najwyzszym stopniu spetnig ponizsze
kryteria:

DOSKONALOSC MERYTORYCZNA | JAKOSC WYKONANIA
Uczestnik Konkursu Explory zna i potrafi opowiedzieé¢ o wczesniejszych badaniach w

dziedzinie, ktora dotyczy jego projektu STEAM;
Uczestnik Konkursu Explory potrafi oméwic zastosowang przez siebie metodologie;


http://www.explory.pl/
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e Uczestnik Konkursu Explory przygotowat rézne materiaty (np. rekwizyty, zdjecia, grafiki),
ktoére utatwiajg odbiorcy zapoznanie sie z jego projektem STEAM,;

e Uczestnik Konkursu Explory potrafi w ptynny, zrozumiaty i uporzagdkowany sposdb
opowiedzieé o swoim projekcie naukowym oraz odpowiedzie¢ na pytania dotyczace jego
pracy;

e Projekt (prototyp, badania etc.) jest wykonany w wysokiej jakosci technicznej, designerskiej,
zgodnie z obowigzujgcymi zasadami i przyjetymi normami.

PRAKTYCZNA STOSOWALNOSC PROJEKTU

e Uczestnik Konkursu Explory proponuje nowatorskie rozwigzanie lub twdrczo rozwija juz
istniejace;

e Uczestnik Konkursu Explory potrafi przedstawié praktyczne zastosowanie lub rozwiniecie
swojego projektu STEAM;

e Projekt jest uniwersalny i mozliwy do zastosowania na réznych rynkach, w réznych
warunkach.

ZAKRES SPOLECZNEGO ODDZIALYWANIA

e Projekt uwzglednia zidentyfikowane problemy i potrzeby spoteczne oraz Srodowiskowe;
e Projekt wptywa na pozytywne zmiany spoteczne i Srodowiskowe.

Najlepsze Projekty zostang zakwalifikowane do Finatu Konkursu. Wyniki oceny Projektéw zostang
podawane po zakonczeniu Pétfinatéw Konkursu Explory. Lista Uczestnikow zakwalifikowanych do
finatu Konkursu, zwanych dalej Finalistami zostanie opublikowana na stronie internetowej
www.explory.pl do korica czerwca 2025 roku.

7.3 1l ETAP — Krajowy Finat Konkursu Explory podczas Gdynia Explory Week 2025

a) Finalisci zostang zaproszeni do zaprezentowania swoich Projektéw podczas Krajowego Finatu
Konkursu przed Jury Konkursu, o ktérym mowa w paragrafie 5 niniejszego Regulaminu.

Krajowy Finat Konkursu Explory bedzie stanowit jedno z wydarzen towarzyszacych Gdynia
Explory Week i odbedzie sie jesienig 2025 roku.

b) Wymogiem wziecia udziatu w Krajowym Finale Konkursu Explory, jest przygotowanie plakatu,
dotyczacego Projektu wraz z ewentualnymi rekwizytami i zaprezentowanie Projektu przed Jury
Konkursu, o ktérym mowa w paragrafie 5 niniejszego Regulaminu.
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c)

Jury Konkursu oceni Projekty zakwalifikowane do Krajowego Finatu Konkursu Explory. Finalisci,
ktérych prace zostang uznane za najlepsze, zwani dalej Laureatami, otrzymajg nagrody, o ktdrych
mowa w punkcie 2 paragrafu 7 niniejszego Regulaminu.

Jesli zorganizowanie wydarzen bedzie niemozliwe ze wzgledu na sytuacje epidemiczng,
organizator zastrzega sobie prawo do zorganizowania wszystkich etapéw konkursu w formie
wydarzen online.

§7
NAGRODY

Nagrodami w Konkursie sg Nagrody Giéwne Explory oraz akredytacje na Wyjazdy
Miedzynarodowe. Partnerzy Konkursu mogg takze przyznac¢ wybranym Uczestnikom nagrody
specjalne.

Nagrodami Gtéwnymi Explory sg stypendia dla Laureatdéw:

za zajecie | miejsca Laureatowi zostanie przyznana kwota 15 000 zt,

Nagroda Zréwnowazonego Rozwoju w Kategorii Cztowiek i Spoteczenstwo— 7 500 zt
Nagroda Zréwnowazonego Rozwoju w Kategorii Klimat i Srodowisko — 7 500 zt
Nagroda Zréwnowazonego Rozwoju w Kategorii Gospodarka i Infrastruktura — 7 500 zt

Jesli ktéras z nagréd otrzyma Projekt zgtoszony przez zespét, kwota stypendium zostanie rowno

podzielona pomiedzy autoréw — cztonkéw zespotu.

Dodatkowo w plebiscycie publicznosci wytoniony zostanie takze laureat Nagrody Publicznosci,

ktdry otrzyma nagrode w wysokosci 3 000 zt.

3.
a)

b)

c)

Akredytacje na Wyjazdy Miedzynarodowe dla Uczestnikow Konkursu:

Fundacja Zaawansowanych Technologii pokrywa koszty zakwaterowania oraz optaty
zwigzane z uczestniczeniem w danym konkursie/targach/szkole letniej oraz dofinansowuje
dojazd na finat w Gdyni.

Laureaci otrzymujacy akredytacje na Wyjazd Miedzynarodowy w Konkursie, muszg ptynnie
postugiwac sie jezykiem angielskim oraz umie¢ dokonad prezentacji Projektu w jezyku
angielskim, a takze zobowigzac sie do doskonalenia swoich umiejetnosci jezykowych do czasu
wyjazdu na konkursy miedzynarodowe.

Laureaci sg zobowigzani do przygotowania angielskiej wersji jezykowej opisu swojego Projektu
w formacie wymaganym przez danego organizatora. Podczas konkursow miedzynarodowych
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obowigzujagcym  jezykiem komunikowania sie Uczestnikow jest jezyk angielski.
d) Laureaci wyjezdzajg pod opieka przedstawiciela Fundacji.

4. Kazdy uczestnik Konkursu moze réwniez ubiegac sie o udziat w innych programach Programu
Explory - np. Programach Wsparcia Explory.

§8
PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH
1. Administratorem Danych Osobowych przekazanych w zwigzku ze zgtoszeniem i udziatem w
Konkursie Explory 2025 jest Fundacja Zaawansowanych Technologii, z siedziba w Warszawie 00-

357, przy ul. Nowy Swiat 60/9.
2. Kontakt w sprawie danych osobowych: biuro@fzt.org.pl

3. Cel, podstawa przetwarzania danych osobowych oraz czas ich przechowywania:

a) Przygotowanie i przeprowadzenie Konkursu Explory na podstawie zgody uczestnika
Konkursu/ opiekuna prawnego uczestnika Konkursu (podstawa prawna: art. 6 ust.1 a RODO —
zgoda osoby) przez czas trwania Konkursu,

b) Prowadzenie rozliczen zwigzanych z Konkursem, w szczegélnosci zwigzanych ze zwrotem
kosztow dojazdu na Konkurs, na podstawie zgody uczestnika Konkursu/ opiekuna prawnego
uczestnika Konkursu (podstawa prawna: art. 6 ust.1 a RODO — zgoda osoby) przez czas
trwania Konkursu,

c) Zawarcia i wykonanie umowy stypendialnej— (podstawa prawna: art. 6 ust.1 b RODO —
wykonanie umowy) przez czas trwania umowy i rozliczen po jej zakonczeniu,

d) Woykonanie cigzacych na nas obowigzkdw prawnych (podstawa prawna: art.6 ust.1c RODO-
obowigzek prawny) np. wystawianie i przechowywanie dokumentéw ksiegowych,

e) rozpatrywanie reklamacji przez czas, w ktérym przepisy nakazujg przechowywanie
dokumentdéw np. przepisy podatkowe,
f) Tworzenie analiz, statystyk na potrzeby wewnetrzne Administratora (podstawa prawna: art.6
ust.1 ¢ RODO - prawnie uzasadniony interes Administratora) przez okres lat 5,
g) Marketing bezposredni zwigzany z udziatem w kolejnych edycjach Konkursu Explory
(podstawa prawna: art.6 ust.1 c RODO- prawnie uzasadniony interes Administratora) przez
okres lat 5.
4. Dane osobowe przekazujemy podmiotom przetwarzajgcym w naszym imieniu:
a) podwykonawcom wspierajgcym Administratora w procesach obstugi dziatalnosci (firmy
ksiegowe, audytowe, wsparcia proceséw marketingowych),
b) obstugujagcym nasz system informatyczny, $wiadczgcym umowy hostingu,
c) obstugujgcym ptatnosci —banki, instytucje ptatnicze.
5. Majg Panstwo prawo do ztozenia wniosku (pocztg, pocztg elektroniczng — adres w pkt.2) o:
a) sprostowanie danych
b) usuniecie danych — prawo do bycia zapomnianym
c) ograniczenie przetwarzania — wstrzymanie przetwarzania lub nieusuwanie danych
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6.

4.

d) dostep do danych —informacje o przetwarzanych danych oraz o ich kopie

e) przeniesienie danych (w zakresie okreslonym w Art. 20 RODO)

f) prawo sprzeciwu — np. przetwarzania w celu marketingu bezposredniego. Ztozenie takiego
zadania oznacza, ze nie bedziemy przetwarzac¢ Panstwa danych w tym celu.

Fundacja Zaawansowanych Technologii zastrzega sobie prawo do opublikowania imion, nazwisk,
zdjec i innych informacji o Uczestnikach Konkursu, jak rowniez wywiadéw z nimi na tamach prasy,
antenie radia, w Internecie oraz w telewizji.

Majg Panstwo prawo wniesc skarge do Prezesa Urzedu Ochrony Danych osobowych, jezeli uwazaja
Panstwo, ze przetwarzanie Panstwa danych osobowych narusza przepisy prawa.

§9
INFORMACJE DODATKOWE

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 15 listopada 2024 roku i obowigzuje do czasu
zakonczenia dziatan programowych w 2025 roku. W tym czasie Regulamin moze ulec zmianie.

Fundacja Zaawansowanych Technologii nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za doreczenia
i terminowos¢ korespondencji wysytanej za pomocg poczty lub poczty elektronicznej, a takze za
dziatanie Internetu i ewentualnie z tym zwigzane nieprawidtowosci w toku Konkursu.

Wszelkie materiaty zwigzane z Konkursem przekazane Fundacji Zaawansowanych Technologii
przez Uczestnikow nie podlegajg zwrotowi. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do
rozpowszechnienia informacji o Projektach w prasie, w Internecie, w radio i telewizji lub innych
materiatach promocyjnych Konkursu.

We wszystkich przypadkach nieokreslonych w niniejszym Regulaminie oraz w przypadkach, ktore
pojawig sie podczas Konkursu, ostateczng decyzje podejmuje Prezes Fundacji Zaawansowanych
Technologii.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg przepisy
kodeksu cywilnego, ustawy o ochronie danych osobowych oraz ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych.
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STANDARDY ETYCZNE KONKURSU EXPLORY

1) Autorzy zgtaszajacy Projekty na Konkurs przestrzegajg prawa i wykonujgc swoje badania postepujg
w zgodzie z wysokimi standardami etycznymi.

2) Projekty zgtaszane na Konkurs muszg spetnia¢ wymog oryginalnosci przedstawianych badan
naukowych. Projekty, ktdre kopiujg tres¢ innych prac naukowych lub bazujg na nieprawdziwych danych
nie bedg brane pod uwage.

3) Na Konkurs nie bedg przyjmowane Projekty przeprowadzone na podstawie inwazyjnych
eksperymentdéw na zwierzetach. Projekty nie mogg réwniez negatywnie oddziatywac na srodowisko, a
w szczegblnosci wprowadzaé¢ do niego toksycznych substancji.

4) W Konkursie nie mogg wzig¢ udziatu projekty naruszajgce zasady etyki pracy naukowej. Do
uniwersalnych zasad pracy naukowej' naleza:

e sumiennos$¢ w prezentowaniu celéw i intencji zamierzonych czy prowadzonych badan, w
przedstawianiu metod i procedur badawczych oraz interpretacji uzyskanych wynikdw, a takze
w przekazywaniu informacji na temat mozliwych zagrozen oraz dobrze uzasadnionych,
niepochopnych przewidywaniach odnosnie mozliwych zastosowan i korzysci;

e wiarygodnos¢ w prowadzaniu badan, krytycyzm wobec wtasnych rezultatéw, skrupulatnosé,
troska o szczegdty i pieczotowitos¢ w uzyskiwaniu, zapisywaniu i przechowywaniu danych oraz
w przedstawianiu wynikow badan; a tez nie wykorzystywanie swojego naukowego autorytetu
przy wypowiadaniu sie poza obszarem witasnej kompetencji;

e obiektywizm: opieranie interpretacji i wnioskdw wytgcznie na faktach, sprawdzalnym

rozumowaniu i danych, ktére s mozliwe do potwierdzenia przez innych.

Zasady zaczerpniete z ,Kodeksu Etyki Pracownika Naukowego” Polskiej Akademii Nauk
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