VADEMECUM
UCZESTNIKA
KONKURSU EXPLORY

INTRO
Drogi Mtody Talencie,

Ten przewodnik powstat po to, zeby krok po kroku opowiedzieé Ci jak przebiega Konkurs Explory. To
tu znajdziesz praktyczne wskazowki i rady, a takze odpowiedzi na nurtujgce Cie pytania. Zajrzyj!
Przeczytaj! Zapraszamy!

SPIS TRESCI

Kto moze wzig¢ udziat w konkursie?
Jakie projekty zgtaszac?
Skad czerpad inspiracje?
Do kogo zwrécic sie o pomoc?
Jakie sg kategorie konkursowe?
Jak przygotowac i zgtosi¢ projekt?
Jaki jest przebieg konkursu?
Jak oceniane sg projekty?
Co mozna wygrac?
. Plakat i prezentacja
. Wyzywienie, zakwaterowanie i transport
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. Stowniczek, czyli najwazniejsze pojecia
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1. Kto moze wzig¢ udziat w konkursie?

Konkurs Explory to konkurs dla mtodych talentow. Mfody talent to nie kujon w wielkich
okularach, ale osoba z pasjg i ciekawymi pomystami. Taka, ktéra nie boi sie stawia¢ pytan i
szukaé na nie odpowiedzi. Moze to wiasnie Ty jestes mtodym talentem?

Zeby wzig¢ udziat w konkursie nie mozesz mie¢ mniej niz 13 ani wiecej niz 20 lat.
Powinienes by¢ uczniem 7 lub 8 klasy podstawowki, szkoty ponadpodstawowej albo
studentem pierwszego roku uczelni wyzej. Mozesz samodzielnie zgtosi¢ swoéj projekt do
konkursu, ale mozesz tez z kolegami i kolezankami stworzy¢ zespot skitadajacy sie z
maksymalnie 3 oséb, ktéry wspdlnie bedzie pracowat nad pomystem.

Zgtaszajgc projekt na konkurs powinienes mie¢ opiekuna naukowego, ktory bedzie Cie
wspierat podczas pracy nad projektem. Popros o pomoc swojego nauczyciela, wychowawce,
rodzica lub opiekuna prawnego. Jego zadaniem bedzie czuwanie nad Twoim
bezpieczenstwem w trakcie prowadzonych przez Ciebie badan, pomaganie Ci w ich realizacji,
udzielanie rad i wskazowek.

2. Jakie projekty zgtaszac?

Wszystkie pomysty naukowe sg dobre, wiec mysl odwaznie! Nie ma ztych pytan, wiec szukaj
odpowiedzi! Uwierz w swoje pomysty i zgtos sie do Konkursu Explory! Dzieki poprzednim
edycjom Explory wiemy, ze mtodzi ludzie majg ogromy potencjat i wymyslajg projekty
naukowe, ktdre mogg zmieniac¢ swiat.

Zaproponuj nowe rozwigzanie, zaobserwowanego przez Ciebie problemu, wskaz jak mozna
zastosowa¢ w praktyce to, nad czym pracujesz. Dla nas licza sie projekty ciekawe i

innowacyjne.

Przeczytaj ,Standardy etyczne konkursu”, to zbidr zasad ktérymi powinienes sie kierowaé

robigc badania i opisujgc swoj projekt.

3. Skad czerpac inspiracje?
Szukaj inspiracji w szkole, na podwoérku, na ekranie telewizora i komputera! Czytaj ksigzki,
gazety, ogladaj programy popularnonaukowe, przeszukuj strony internetowe, bierz udziat w

wyktadach naukowych.

Zagladaj na strone internetowg www.explory.pl, Znajdziesz tam opisy projektow laureatéow
poprzednich edycji — moze one Cie zainspirujg?
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https://www.explory.pl/files/pliki_do_pobrania/Standardy_etyczne_Konkursu.pdf
http://www.explory.pl/

C E L & TROWNOWAZONEGO

R’ ROZWOIU

Dobrg inspiracjg mogg by¢ Cele Zrwnowazonego Rozwoju - okreslone przez ONZ wyzwania
dzisiejszego $wiata. Wymagamy, aby projekt realizowat co najmniej jeden z celéw
zrbwnowazonego rozwoju.

Inspiracje mozesz znalez¢ rodwniez na naszym kanale YouTube w cyklu 7 minut o nauce
#7minutonauce - YouTube

4. Do kogo zwrdci¢ sie o pomoc?

Jesli masz pomyst, ale nie wiesz, jak go zrealizowa¢, gdzie przeprowadzi¢ badania, jakie
zastosowacé metody, zwrdé¢ sie do swojego opiekuna naukowego, poszukajcie wspdlnie
rozwigzan.

Jesli zaczates robi¢ badania, pisa¢ projekt, ale doszedtes do momentu, w ktdrym nie wiesz, jak
je kontynuowa¢, rozwingé, to co juz napisateS — zwrd¢ sie do nas, napisz na adres
konkurs@explory.pl, sprébujemy Ci pomdc. Jesli natomiast zabraknie Ci funduszy na rozwdj

projektu, wiosng mozesz sie zgtosi¢ na Programu Grantowego poprzez formularz na naszej
stronie. Warto $ledzi¢ nasze dziatanie poprzez zapis do newslettera explory.pl/newsletter

W razie jakichkolwiek watpliwosci formalnych, na przyktad jak wypetni¢ formularz, co znaczy
jakis zapis w regulaminie — napisz do nas, koordynator konkursu z przyjemnoscig odpowie na
wszystkie Twoje pytania.

5. Jakie sg kategorie konkursowe?

Nie chcemy Cie ogranicza¢ tematycznie, mozesz napisac projekt z kazdej dziedziny, pamietaj
jednak, ze Twoja praca musi mie¢ charakter badawczy lub inzynieryjny.

Mozesz zgtosi¢ do konkursu projekty z nastepujacych dziedzin:

. astronomia
. biologia i mikrobiologia oraz biochemia
. chemia fizyczna oraz organiczna i nieorganiczna
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https://www.youtube.com/shorts/uaMZ35lRmtA
https://www.youtube.com/shorts/uaMZ35lRmtA
mailto:konkurs@explory.pl
https://www.explory.pl/newsletter

. ekologia i zarzadzanie srodowiskowe

J energetyka i transport

J fizyka

o geologia i nauki o ziemi

o informatyka i bioinformatyka

J inzynieria elektryczna, mechaniczna i materiatowa oraz biotechnologie
J matematyka

o medycyna i nauki o zdrowiu

o nauki spoteczne i behawioralne

. itd.

Pamietaj, ze mozesz zgtosi¢ projekt, ktéry nie zalicza sie do zadnej sposrdod wyzej
wymienionych dziedzin. Jezeli masz watpliwosci jak zakwalifikowaé Twdj projekt napisz do
nas.

6. Jak przygotowac i zgtosi¢ projekt?

Masz pomyst na projekt? Pamietaj, ze nie musisz mie¢ juz gotowych wynikéw, zeby zgtosic sie
do konkursu — wystarczy, ze wiesz co i jak chcesz badaé. Opisz swdj projekt uzupetniajgc
formularz  zgtoszeniowy, ktéry znajdziesz na naszej stronie internetowej
www.explory.pl/rekrutacja. Formularz sktada sie z dwdch czesci: w pierwszej pytamy Cie o

wszystkie potrzebne nam dane, w drugiej zostawiamy miejsce na informacje o projekcie i na
jego opis wedtug nastepujacych punktéw:

a) Kategoria (dziedzina naukowa) Twojego projektu — wybierz jedng z kategorii, ktére
wypisalismy w punkcie 6. Vademecum ,Jakie sq kategorie konkursowe?” lub podaj innq
kategorie

b) Tytut Twojego projektu — wybierz takq nazwe, Zzeby ktos kto czyta o Twoim projekcie od
razu zorientowat sie czym sie zajmujesz, pamietaj Zzeby tytut nie byt zbyt dtugi

c) Czy zgtaszates Twaj projekt do konkursu w poprzednich edycjach? Jesli tak to jak
projekt sie rozwinat? — jesli juz wczesniej pracowates nad swoim projektem chcemy

wiedziec jak i po co chcesz kontynuowac badania, o co wzbogacic projekt

d) Skad czerpates inspiracje do opracowania Twojego projektu? — co byto bodzcem do tego
zebys zajgt sie tym wtasnie tematem

e) Abstrakt Twojego projektu — informacje o tym czym jest abstrakt znajdziesz w punkcie
16. Vademecum — ,Stownik, czyli najwazniejsze pojecia”

f) Szczegoétowy opis projektu — tutaj powinny znalezé sie nastepujgce punkty: tytuf,
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http://www.explory.pl/rekrutacja

zatozenia i cel projektu, materiaty i zastosowane metody badan, opis badania, wyniki i
whnioski, wskaz ewentualne mozliwosci zastosowania ich w praktyce;

Twdj projekt moze byc¢ probg odpowiedzi na postawione przez Ciebie pytanie — to znaczy
ze nie musi zawiera¢ gotowych odpowiedzi; jesli jeszcze nie przeprowad:zites badania,
napisz jakich wynikow sie spodziewasz; pamietaj, ze brak wyniku tez jest wynikiem,
wyciggnij z tego wnioski

g) Bibliografia — napisz z jakich ksigzek, artykutdw korzystates, ktére materiaty pomogty Ci w
opracowywaniu projektu

Uwaga: na konkurs mozesz zgtosi¢ tylko jeden projekt.
Pamietaj, ze po zgtoszeniu projektu do konkursu mozesz nadal pracowaé nad pomystem i
rozwijac go.

7. Jakijest przebieg konkursu?

. PIERWSZYM ETAPEM konkursu jest ocena formalna i wstepna ocena merytoryczna
nadestanych projektéw. Ocena formalna oznacza, ze koordynator konkursu sprawdzi
poprawnos¢ wypetnienia formularza zgtoszeniowego: czy zawartes w nim wszystkie
potrzebne informacje — dane kontaktowe i opisy dotyczace projektu. Sprawdzi takze, czy
spetniasz kryteria wiekowe Wstepng oceng merytoryczng projektéw zajmujg sie
specjalisci, ktorzy stwierdza, czy znasz temat zwigzany z Twoim projektem, czy Twoje
badania s3 innowacyjne i czy wnoszg dodatkowg wartos¢ w badania naukowe, czy
wyniki i wnioski Twojego projektu da sie zastosowaé¢ w nauce i/lub przemysle. Do
kolejnego etapu konkursu zostanie wybranych okoto 150 najlepszych projektow.

Lista osdb zakwalifikowanych do drugiego etapu konkursu znajdzie sie na
www.explory.pl

Il DRUGIM ETAPU konkursu jest POLFINAL

Uczestnicy zakwalifikowani do kolejnego etapu Konkursu, zostang zaproszeni do
zaprezentowania swoich Projektéw podczas Poéffinatu Konkursu Explory, ktéry odbedzie sie
wiosng. Elementem Konkursu jest prezentacja Projektu przed Jury Konkursu. Poétfinat
Konkursu bedzie trwaé 4-5 dni i odbedzie sie w catosci on-line, w podziale na kategorie
tematyczne.
Wymogiem wziecia udziatu w Pétfinale Konkursu Explory jest przygotowanie okreslonych
przez organizatora materiatéw informacyjnych o projekcie.

> obowigzkowo — plakatu/infografiki i zdjecia zespotu, ktére organizator umieszcza na stronie
wydarzenia,

» Opcjonalnie - krdtkiego wideo o projekcie.
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» Prezentacji na pitching - elementem tego etapu Konkursu jest réwniez pitching projektéw, w
formie 3minutowych wystgpien przed szerokg publika. Pitching bedzie miat formute on-line.

Do kolejnego etapu Konkursu przejdg Projekty, ktére najwyzszym stopniu spetnig ponizsze
kryteria:

e Uczestnik zna dotychczasowe badania, dotyczace danej dziedziny naukowej,

e Uczestnik zna i umie opowiedzie¢ o zastosowanej w projekcie metodzie badania,

e Projekt jest innowacyjny i wnosi dodatkowg wartos¢ w dotychczasowe badania naukowe,
proponuje nowatorskie rozwigzania,

e Uczestnik umie w ciekawy i klarowny sposdb przygotowad prezentacje, dotyczgcy Projektu.

Najlepsze Projekty zostang zakwalifikowane do Finatu Konkursu Explory. Wyniki oceny Projektéow
zostang podawane po zakonczeniu Potfinatu Konkursu Explory. Lista Uczestnikdw zakwalifikowanych
do finatu Konkursu, zwanych dalej Finalistami zostanie opublikowana wiosng na stronie internetowej

www.explory.pl.

. Jesli Twoj projekt znajdzie sie wsréd tych najlepszych zostaniesz zaproszony do
TRZECIEGO ETAPU, czyli krajowego finatu konkursu podczas Gdynia Explory Week. Finat
konkursu to wielkie swieto nauki, na ktére zapraszamy nie tylko Ciebie i Twojego
opiekuna naukowego, ale réwniez partneréw Explory, firmy dziatajgce w obszarze
nowych technologii, uczniéow i studentow oraz nauczycieli ze szkél i uczelni z catej Polski i
organizacji pozarzgdowych.

Poprosimy Cie o przygotowanie plakatu i zaprezentowanie Twojego pomystu przed jury.
W trakcie finatu odbeda sie dwie sesje konkursowe, z ktérych kazda trwaé bedzie okoto
2,5 godzin, a prezentacja przed kazdym cztonkiem jury bedzie trwata okoto 15-20 minut.

Elementem tego etapu Konkursu jest réwniez pitching projektow, w formie
3minutowych wystgpied na scenie przed szeroka publika. Poprosimy Cie o
przygotowanie prezentacji (3 slajdy), ktora bedzie wykorzystywana podczas pitchingu.

Podczas finatu oprécz rozstrzygniecia konkursu, zorganizujemy dla Ciebie i Twojego
opiekuna naukowego oraz pozostatych zwiedzajgcych warsztaty, pokazy i inne atrakcje.
Podczas finatu odbedzie sie rdwniez Festiwal Nauki Explory.

Jury wybierze zwyciezcow konkursu, oceniajgc zaréwno projekty jak i sposob ich
prezentacji. Pod koniec finatu nastgpi uroczyste wreczenie nagréd laureatom podczas
gali (nie zapomnij zabra¢ ze sobg eleganckiego stroju na te okazje). Zwyciezcy otrzymaja
stypendia naukowe, akredytacje do reprezentowania Polski na zagranicznych
konkursach naukowych oraz nagrody specjalne ufundowane przez sponsoréow i
partneréw Programu Explory.
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Osoby wybrane do reprezentowania Polski na konkursach miedzynarodowych bedziemy
prosili o przygotowanie angielskich wersji opiséw projektéw naukowych i innych
materiatdw wymaganych przez organizatoréw.

8. Jak oceniane s3 projekty?
Jury konkursu oceni projekty zgtoszone na konkurs pod katem:

a) Znajomosci dotychczasowych badan w danej dziedzinie i metodologii badania:
e Mtiody Talent Explory zna i potrafi wskaza¢ wczedniejsze badania w swojej dziedzinie,
e Mitody Talent Explory potrafi omowic zastosowang przez siebie metodologie.

b) Nowatorstwa rozwigzania:
e Miody Talent Explory wprowadza nowatorskie rozwigzania lub rozwija juz istniejace,
e Mtiody Talent Explory potrafi przedstawié¢ praktyczne zastosowanie lub dalsze
rozwiniecie swojego projektu.

c) Przygotowania pracy i sposobu prezentacji:
e Mtiody Talent Explory przygotowat réznorodne materiaty (np. prezentacje, rekwizyty,
zdjecia, grafiki), ktére utatwiajg odbiorcy zapoznanie sie z jego pracg naukows,
e Miody Talent Explory potrafi w ptynny, zrozumiaty i uporzadkowany sposéb
opowiedzieé¢ o swoim projekcie, oraz odpowiedzie¢ na pytania dotyczace jego pracy.

Oprocz wyzej wymienionych punktdw podczas finatu zostanie takze sprawdzona Twoja
znajomos¢ jezyka angielskiego. Pamietaj jednak, ze bedzie ona brana pod uwage tylko przy
przyznawaniu akredytacji na zagraniczne konkursy naukowe. Uwaga: mozesz zakwalifikowaé
sie do finatu, a nawet wygrac¢ Explory nie znajgc angielskiego!

9. Co mozna wygrac?

Konkurs Explory to Twoja szansa na zdobycie atrakcyjnych nagréd gtéwnych, akredytacji na
wyjazdy miedzynarodowe oraz nagrod specjalnych.

Nagrodami gtéwnymi w konkursie s3:

e | nagroda — stypendium naukowe 15 000 zt
e |l nagroda — stypendium naukowe 10 000 zt
e |l nagroda — stypendium naukowe 7 000 zt

Dodatkowo w plebiscycie publicznosci wytoniony zostanie takze laureat Nagrody
Publicznosci, ktéry otrzyma nagrode w wysokosci 2 000 zt.

Akredytacje na wyjazdy miedzynarodowe

e m.in. Udziat w REGENERON ISEF
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to najwiekszy swiatowy konkurs naukowy dla ucznidw organizowany w USA od 1958
roku, 1600+ uczniéw, 1000+ projektdw, 70+ krajéw, szereg imprez towarzyszacych i
spotkania z noblistami.

Pamietaj, ze akredytacje s3 przyznawane niezaleznie od nagréd gtéwnych, mozesz
jednoczesnie wygrac nagrode finansowg i udziat w konkursach miedzynarodowych!

Nagrody specjalne:

W poprzednich edycjach konkursu partnerzy Explory ufundowali wybranym uczestnikom
konkursu rézne nagrody, byty to nagrody rzeczowe oraz nagrody, ktérych celem byto
wsparcie rozwoju projektu (np. opieka mentorska, szkolenia). W edycji 2024 zostang takze
wreczone nagrody specjalne ufundowane przez partnera Programu Explory — Bank
Gospodarstwa Krajowego. Nagrody BGK zostang przyznane projektom poruszajgcym
tematyke 3W (woda - wegiel - wodor).

10. Plakat i prezentacja

Chcemy, zeby Konkurs Explory przygotowywat Was do udzialu w miedzynarodowych
konkursach naukowych, sympozjach i konferencjach, dlatego zaréwno sposéb przygotowania
projektu jak rdwniez jego prezentacji jest wzorowany na standardach miedzynarodowych.
Pamietaj jednak, ze wymagania dotyczace tego typu wydarzen mogg sie od siebie troche
roznic i za kazdym razem nalezy sprawdzié je na stronie organizatora.

Zeby wzigé udziat w Konkursie Explory musisz napisa¢ i zgtosi¢ projekt, o tym jak to zrobi¢
pisalismy juz w punkcie 6. Autoréw projektéw, ktdre zostang zakwalifikowane do Pétfinatu
Konkursu, bedziemy prosili o:

e przestanie zdjecia zespotu

e przygotowanie prezentacji

e odestanie zgody na udziat w konkursie oraz na wykorzystanie wizerunku w dziataniach
promocyjnych Explory (wzér przeslemy mailem wraz z informacjg o zakwalifikowaniu
projektu do poétfinatu/finatu konkursu).

e przygotowanie plakatu konkursowego

Plakat ma w prosty sposdb przedstawi¢ pomyst, ktéry opisates w swoim projekcie. Najlepiej
potaczy¢ elementy graficzne — ilustracje, schematy, wykresy, zdjecia z krétkim tekstem. Dzieki
dobrze przygotowanemu plakatowi bedzie Ci tatwiej opowiedzie¢ o swoim pomysle jury i innym
osobom zainteresowanym Twojg pracg, im natomiast bedzie tatwiej zrozumie¢ co miates na
mysli. Ktdre tresci umiesci¢ na plakacie? Tylko te, ktére sg niezbednie. Kierujgc sie zasadg im
prosciej, tym lepiej — nie pisz dtugiego tekstu, nie umieszczaj skomplikowanych schematéw.
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Kazdy kto zobaczy Twdj plakat powinien zrozumie¢ o czym jest projekt.

Pomozemy Ci przygotowac Twdj plakat konkursowy — otrzymasz od nas szablon plakatu, ktory
bedziesz musiat tylko wypetnié¢. Na Péifinale plakat bedzie prezentowany na stronie
wydarzenia w formie cyfrowej, na finale bedzie stanowit czes¢ Twojego stoiska konkursowego.
My zajmiemy sie wydrukiem plakatu na finat, a takze jego transportem i montazem.

a) Zczego bedzie sie sktadat Twaj plakat, czyli jakie tresci bedziesz musiat przygotowac?

e Tytut (maksymalnie 100 znakdéw!),

e kroétkie teksty: opis projektu, uzasadnienie wyboru tego wtasnie tematu, przedstawienie
badan i wnioskow,

e elementy graficzne (zdjecia, tabele, wykresy, schematy, ilustracje itp.).

Plakat powinien by¢ przygotowany w jezyku polskim.

e Twdj plakat bedzie formatu B1
e Tak wyglada szablon plakatu

E  plory

Tytut Twojej pracy powinien mie¢ maks. 100 znakow ze spacjami (czyli wlasnie tyle)

Jan Kowalski 11 LO im. Stefana Batorego w Warszawie Opiekun naukowy: dr Anna Nowak

MOTYWACJA OPIS BADAN

To jest miejsce na opisanie co zmotywowalo Cig do wybrania tego tematu, Maksymalnie 500 znakéw ze spacjami
Napisz tutaj czamu zdecydowalas sig na wiaénie ten temat. Pamiagtaj! Nie ma tutaj zle] odpowiedzi! 500 znakdw,

pamiglaj To jest wiasnie 500 znakéw. To jest wiagnie 500 znakow. To jest wiagnie 500 znakéw. To jest wiaznia 500 To jest miejsce na opisanie, jak przebiegaly Twoje badania oraz jaka zastosowalasies metodologie.
Zznakow. To jest wiasnie 500 znakéw, To jest wiasnie 500 znakow, To jest wlagnie 500 znakow, To jest wiasnie 500 Wypunktuj tutaj kolejne etapy Twojego badania. Maksymalnie 1000 znakéw ze spacjami Pamietaj
znakdw. To jest wiasnie 500 znakéw, To jest wiasnie 500 jednak, 28 mozesz uzyé mnisj znakiw! 1000 znakéw to jest wiasnie tyle. 1000 znakéw to jest wiasnie

tyle. 1000 znakew to jest wiagnis tyle. 1000 znaksw to jest wlasnie tyle. 1000 znakéw to jest wiadnie
tyle. 1000 znakéw 1o jest wiadnie tyle. 1000 znaksw to jest wiasnie tyle. 1000 znakéw lo jest wiagnle
tyle. 1000 znakow to jest wiagnie tyle. 1000 znakéw to jest wlasnie tyle. 1000 znakéw to jest wiadnie

tyle. 1000 znakéw 1o jest wiagnie tyle. 1000 znaksw ta jest wiasnie tyle. 1000 znakéw to jest wiadnie
tyle. 1000 znakow to jest wiasnie tyle. 1000 znakéw to jest wlasnie tyle. 1000 znakéw to jest wiasnie
tyle. 1000 znakoéw 1o jest wiasnie tyle. 1000 znaksw to jest wiasnie tyle. 1000 znakéw to jest wiagnie

tyle. 1000 znakow to jest wiasnie tyle. 1000 znakow to jest tyle. 1000 znakéw to jest wiasnie tyle.

il m
graike (zdjgcie,

wykres, tabele, itd )

To jast miejsce na interprelacjg oraz wnioski z Twoich badan. Opisz w punkiach interpretacjg Twoich
badan oraz najwazniejsze wnioski Maksymalnie 1000 znakéw ze spacjami Pamigiaj jednak, ze
mozesz uzyé mniej znakow! 1000 znakow lo jest wiasnie tyle. 1000 znakéw to jest wiasnie tyle. 1000
znakow to jest wagnie tyle, 1000 znakéw ta jest wiasnie tyle. 1000 znakow to jest wlasnie tyle. 1000
Znakow to jest wasnie tyle, 1000 znakow fa jest wiasnie tyle. 1000 znakow to jest wlasnie tyle. 1000
znakow to jest wiasnie tyle. 1000 znakéw to jest wiasnie tyle. 1000 znakow to jest wlasnie tyle. 1000
znakaw 1o jest whagnie tyle. 1000 znakéw ta jest wiasnia tyle. 1000 znakow 1o jest wlasnie tyla. 1000
znakow 1o jest whagnie tyle. 1000 znakéw ta jest wiasnie tyle. 1000 znakow to jest wlasnie tyla. 1000
znakéw to jest wlaénie tyle. 1000 znakéw to jest tyle. 1000 znakow to Jest tyle. 1000 znakéw to jest
wiagnietyle. 1000 znakéw to jest tyle. 1000 znakéw to jest tyle. 1000 znakow to jest wiagnie tyle.

o

b) Jak przygotowac teksty?
e napisz 4 teksty:
1) ,Abstrakt — opisz w kilku zdaniach o czym jest Twdj projekt”
2) ,Motywacja”
3) ,,Opis badan”
4) ,Whnioski z badan”

Dot
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c) Jak przygotowac element graficzny?

e Element graficzny to zdjecia, wykresy, tabele, schematy, ilustracje, itd.

e przygotuj zdjecia i ilustracje o jak najwiekszej rozdzielczosci, minimalna rozdzielczos¢ to 200-
300 DPI i zapisz je w formacie JPG lub PNG,

e jezeli znalaztes zdjecia lub ilustracje w Internecie, musisz KONIECZNIE napisa¢ z jakiej strony
je pobrates oraz date kiedy je pobrates; uwzglednij to kto jest autorem grafiki, kto jest na
zdjeciu i czy te osoby wyrazity zgode na wykorzystanie tych materiatéw (np. Grafikal —
zrédto: www.explory.pl, data pobrania — 15.09.2019, na zdjeciu Katarzyna Kowalska, ktéra
wyrazita zgode na wykorzystanie tego materiatu), opisz w ten sposéb kazdg grafike, ktérg
znalazte$s w Internecie, informacje o tym umiesc¢ w pliku Word, ktéry nazwij wedtug
nastepujacego schematu: Nazwisko_Imie_przypisy (np. Kowalski_Jan_przypisy), nie béj sie
zapytac autora lub osoby na zdjeciu o zgode na wykorzystanie tych materiatdw, nie chcesz
ich uzywac¢ komercyjnie czyli dla zysku, wiec zapewne chetnie sie zgodzg,

Plakat jest ilustracjg pomystu naukowego, jednak najwazniejsze w prezentowaniu projektu, jest to
w jaki sposéb bedziesz opowiadat o tym co wymyslites, jak zwrdcisz na siebie uwage jurora,
starszego naukowca, innego mtodego naukowca, czy tez pozostatych odwiedzajgcych Explory.

Na prezentacje swojego projektu bedziesz miat niewiele czasu — tylko 15 minut. W tym czasie
musisz zwiezle i zrozumiale opowiedzie¢ o swojej motywacji do zajecia sie tym wtasnie tematem,
o celu swoich badan, o sposobie w jaki prowadzites badania oraz o wynikach i Twoich wnioskach.
Przygotuj sie tez na pytania oséb, ktore bedg zainteresowane Twoim projektem.

Prze¢wicz swojg prezentacje przed przyjazng i dobrze Ci znang publicznoscig. Opowiedz o swoim
pomysle opiekunowi naukowemu, swojej klasie, komus z rodziny, przyjacielowi. Po zakoriczeniu
prezentacji zapytaj ich:

e Co podobato Ci sie w mojej prezentacji i dlaczego?

e Nad czym powinienem popracowac?

e Czy co$ w mojej prezentacji byto niejasne?

e Co jeszcze moge powiedziec, zeby bardziej zainteresowa¢ moimi badaniami?
e Jakie rekwizyty moge pokazaé, aby projekt wydat sie bardziej interesujgcy?

e Czy méwitem wystraczajgco gtosno, czy nie méwitem za szybko?

e (Czy wyrazatem sie jasno i zwiezle?

e Czy patrzytem na Ciebie, kiedy opowiadatem o projekcie?

Warto, zebys przygotowat rekwizyty i pomoce naukowe, ktdre pozwolg Ci urozmaici¢ i
uatrakcyjni¢ prezentacje. Na Konkurs Explory mozesz przywiezé rekwizyty, ktére spetniajg
nastepujgce wymagania:

e mieszczg sie na biurku o wielkos$ci 120 x 70 cm,
e ich pokazanie lub zastosowanie nie narusza ogdlnych zasad BHP i nie bedzie

Dot;
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stanowito zagrozenia dla otoczenia i bezpieczenstwa oséb odwiedzajgcych festiwale,
e nie sg to materiaty fatwopalne, bron, sprzety wojskowe, zywe zwierzeta lub owady,
prébki substancji laboratoryjnych, wchodzacych ze sobg w reakcje chemiczne.

Jezeli masz watpliwosci czy towarzyszace Twojej prezentacji rekwizyty spetniajg powyisze
warunki, napisz do nas.

11. Wyzywienie, zakwaterowanie i transport

Wyzywienie: Jedli Twdj projekt dostanie sie do finatu konkursu, ktéry trwa trzy dni zapewnimy
Tobie oraz Twojemu opiekunowi naukowemu petne wyzywienie, to znaczy ze oprdcz serwisu
kawowego bedzie dla Was $niadanie, obiad i podwieczorek.

Zakwaterowanie: podczas finatu konkursu zagwarantujemy Tobie i Twojemu opiekunowi
naukowemu nocleg w hotelu.

Transport: zwrécimy Tobie | Twojemu opiekunowi naukowemu pienigdze, ktére wydasz na dojazd
na finat. Szczegdty dotyczace zasad refundacji kosztow przeslemy Mtodym Talentom
zakwalifikowanym do finatu.

12. Najwazniejsze terminy

e Paidziernik - Styczen - zgtaszanie projektow do Konkursu Explory
e Kwiecien — Pétfinat Konkursu
e Pazidziernik — Finat Konkursu

13. Wyjazdy zagraniczne

Jesli Twoj projekt zostanie wyrdzniony podczas finatu konkursu, wyjedziesz na ktorys z
miedzynarodowych festiwali naukowych i bedziesz na nim reprezentowat Polske. Zeby
wyjechaé¢ musisz znaé jezyk angielski, zeby opisa¢ swdj projekt i opowiedzie¢ o nim przed
miedzynarodowym jury. Jesli zostaniesz wyrdzniony, musisz zobowigza¢ sie do doskonalenia
swoich umiejetnosci jezykowych do czasu wyjazdu na konkurs. Pokryjemy koszty Twojego
dojazdu, Twojego zakwaterowania oraz optaty zwigzane z uczestniczeniem w danym
konkursie. Wszystkie szczegoty takiego wyjazdu ustalimy z Tobg indywidualnie.

UWAGA: Na konkursy miedzynarodowe laureaci wyjezdzajq pod opieka przedstawiciela
Fundacji Zaawansowanych Technologii.

14. Dlaczego warto?
Konkurs Explory to dla Ciebie wspaniatg szansg, dzieki ktore;j:

e poznasz innych mtodych pasjonatow nauki z catej Polski,
e zaprezentujesz swoje pomysty naukowe przed przedstawicielami najlepszych szkét wyzszych
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w Polsce, spotykasz wybitnych naukowcow,

e weZmiesz udziat w warsztacie autoprezentacji, ktory Cie przygotowuje do zaprezentowania
Twojego projektu naukowego,

e weZmiesz udziat w warsztatach dotyczacych rozwijania pomystéw badawczych, pokazach
naukowych, zajeciach integracyjnych, wizytach w dziatach badawczo-rozwojowych
najbardziej innowacyjnych firm w Polsce,

® nawigzesz pierwsze kontakty z przedstawicielami najwazniejszych instytucji naukowych w
Polsce oraz firm dziatajgcych w obszarze nowych technologii i innowacji,

e mozesz wygrac atrakcyjne nagrody finansowe dla siebie i swojej szkoty,

e mozesz wzig¢ udziat w najbardziej prestizowych zagranicznych konkursach i targach
naukowych dla mtodziezy,

e mozesz odbyc pierwszy staz lub praktyki zawodowe.

15. Stowniczek, czyli najwazniejsze pojecia

projekt naukowy — pomysty zgtoszone w poprzednich edycjach konkursu dotyczyty na przyktad
sztucznej inteligencji, zanieczyszczen $rodowiska; niektérzy mtodzi naukowcy zajmowali sie
badaniami przyrody i reakcjami chemicznymi, inni wymyslali projekty spoteczne; nie przestrasz sie
tym, ze zgtaszany na konkurs projekt musi mieé¢ charakter naukowy, bo czasami taka praca jest
rozwinieciem jakiego$ zagadnienia naukowego a czasami propozycjg rozwigzania jakiegos
problemu;

abstrakt — to inaczej streszczenie projektu naukowego, w ktérym skrétowo opisujesz swdj pomyst:
zatozenia projektu, zastosowane metody, podstawowe informacje o wynikach i wnioskach;
pamietaj, zeby pisac tylko o tym co najwazniejsze i zeby uzy¢ stow kluczowych;

zespot — jesli projekt naukowy ma wiecej niz jednego autora méwimy o zespole, w zespole nie
moze by¢ wiecej niz trzy osoby; jesli pracujecie nad projektem zespotowo pamietajcie, zeby
podzieli¢ sie po réwno obowigzkami i ze wszyscy bedziecie uczestniczy¢ w jego prezentowaniu;
wyznaczcie jedng osobe, ktéra bedzie liderem projektu naukowego, jej zadaniem bedzie
kontaktowanie sie z nami i przekazywanie informacji pozostatym cztonkom zespotu; jesli wygracie
nagrode finansowg, podzielimy jg rowno pomiedzy Was;

opiekun naukowy — to nauczyciel, rodzic lub opiekun prawny, ktéry zgodzi sie zaopiekowaé Tobg i
Twoim projektem naukowym; to osoba, ktéra wesprze Cie w opracowaniu i napisaniu projektu
naukowego i bedzie czuwac¢ nad Twoim bezpieczenstwem; jezeli jeste$ niepetnoletni, na finale
konkursu musi Ci towarzyszy¢ opiekun naukowy; opiekun naukowy, ktéry przyjedzie na finat moze
czuwac nad maksymalnie trzema mtodymi naukowcami;
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