JAK ZORGANIZOWAC
SZKOLNY FESTIWAL EXPLORY?

Poradnik dla szkot i nauczycieli

Niniejszy poradnik dla szkét i nauczycieli zbiera doswiadczenia
Fundacji Zaawansowanych Technologii oraz szkét z catej Polski,
w ktorych odbyty sie juz Szkolne Festiwale Explory. Naszym
marzeniem jest upowszechnianie idei szkolnych festiwali naukowych,
dlatego dzielimy sie dobrymi praktykami i zachecamy do wspdtpracy
przy realizacji podobnych przedsiewzie¢.
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1. INFORMACIJE OGOLNE

O Programie Explory

Explory to realizowany przez Fundacje Zaawansowanych Technologii kompleksowy program
wsparcia utalentowanej mtodziezy w realizacji innowacyjnych projektow naukowych. Program
Explory odkrywa mtode talenty i pomaga im rozwijac sie w dziatalnosci naukowej, biznesowej i
spotecznej. W ramach inicjatywy organizowane s3: Konkurs Explory, skierowany do mtodziezy 13-
20 lat, Szkolne i Regionalne Festiwale Explory, a takze grantowy program wsparcia.
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O Konkursie Explory

Konkurs Explory to ogdlnopolska inicjatywa skierowana do mtodziezy w wieku 13-20 lat, w ramach
ktorej uczniowie ostatnich klas szkét podstawowych, szkét ponadpodstawowych i studenci pierw-
szego roku studiow moga zgtaszaé¢ pomysty z réznych dziedzin naukowych.

Udziat w konkursie daje mtodym talentom okazje do zaprezentowania swoich projektéw przed szer-
szg publicznoscig, skonfrontowania pomystow ze swiatem nauki i biznesu. Jest takie wspaniatg
szansg na poznanie innych mtodych pasjonatéw nauki i nowych technologii.

Konkurs sktada sie z 3 etapow:

I etap - projekty zgloszone on-line s3 wstepnie
weryfikowane pod katem zgodnosci z regulaminem.
Alternatywa dla tego etapu jest udziat w Szkolnym Festiwalu
Explory.

Il etap - projekty zakwalifikowane po | etapie s3
prezentowane podczas Poétfinatu odbywajacego sie online, na
ktorym jury ztozone z ekspertow i naukowcéw z lokalnych
uczelni i firm wybierajg najlepsze prace, ktore dostajg
awans do udziatu w Finale.

Il etap — to Krajowy Finat Konkursu Explory odbywajacy sie
w ramach Gdynia Explory Week. Finalisci Konkursu Explory
moga wygracé: stypendia na rozwdj projektéw: Nagroda
Gtowna w wysokosci 15 000 ztotych oraz trzy Nagrody
Zréwnowazonego Rozwoju po 7 500 ztotych kazda. Dodatkowo
zapewniamy udziat w prestizowych, miedzynarodowych
konkursach (m.in. REGENERON ISEF odbywajacym sie w
USA i targach naukowych dla mtodziezy, nagrody rzeczowe i
wiele innych nagréd specjalnych).

Co to sg Szkolne Festiwale Explory?

Szkolne Festiwale Explory to wydarzenia organizowane
przez szkoty w catej Polsce przy wspoétpracy z Fundacjg Za-
awansowanych Technologii w ramach Programu Explory. Ich
celem jest zachecenie mtodziezy do tworzenia oraz rozwija-
nia projektéw badawczych, technicznych, informatycznych,
spotecznych i interdyscyplinarnych.

Szkolny Festiwal Explory sktada sie z dwéch czesci:

konkursowej (obligatoryjnej), podczas ktdorej uczniowie prezentujg swoje projekty (szkolny etap Konkursu
Explory). Najlepsze z nich otrzymujg awans do poéffinatu Konkursu Explory. Doktadng liczbe projektéow
reguluje regulamin lub/i umowa.
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festiwalowej (opcjonalnej), w czasie ktérej odbywajg sie wyktady, pokazy, warsztaty dotyczace
szeroko pojetej nauki, nowych technologii, zawodow przysztosci itp.

Jakie sg minimalne wymagania, ktdore szkota musi spetnic,
by przystapi¢ do programu?

Zebranie i zaprezentowanie minimum projektéw o charakterze naukowym lub projektéow-
wynalazkéw (mozna zaprosi¢ do wspoétpracy inne szkoty i tym samym zorganizowad
miedzyszkolny festiwal). Minimalng liczbe projektow reguluje regulamin lub/i umowa.

Zaproszenie jurorow do oceny projektow konkursowych
ekspertéw z dziedzin, w ktérych zgtoszono projekty. Za po-
zyskanie jurorow odpowiada Szkota. W sktad jury nie mogag
wchodzi¢ opiekunowie naukowi oraz rodzice uczniow
biorgcych udziat w konkursie. Moga byé to
przedstawiciele uczelni lub przedsiebiorcy, eksperci
zwigzani z tematem projektéw. Kazdy prezentowany na
festiwalu projekt powinien by¢ oceniony przez co najmniej 3
juroréw. Jurorzy proponuja projekty, ktore przechodza do
poftfinatu.

Wyznaczenie Koordynatora Festiwalu — szkota MUSI wy-
znaczy¢ jedng osobe, ktéra bedzie odpowiadata za
realizacje wydarzenia i bedzie osoba kontaktowg dla
przedstawiciela Fundacji Zaawansowanych Technologii

Sprawdzenie zgodnosci projektow zgtoszonych do
konkursu z regulaminem Konkursu Explory
(dostepny na stronie www.explory.pl),

Upewnienie sie, ze wszystkie projekty biorgce udziat
w festiwalu zostaty zgtoszone do konkursu przez strone
www.explory.pl najpdzniej na jeden dzien przed Szkolnym
Festiwalem. Jesli projekt nie bedzie zgodny z
regulaminem, Fundacja Zaawansowanych Technologii
zastrzega sobie prawo odrzucenia go nawet jesli jurorzy
przyznaja mu awans do kolejnego etapu konkursu.



http://www.explory.pl/
http://www.explory.pl/
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Prezentacja projektow podczas Szkolnego Festiwalu Explory bedzie miata charakter otwarty
dla publicznosci szkolnej. Kazdy projekt powinien byé prezentowany na osobnym stoisku,
zawierajgcym plakat projektu oraz rekwizyty niezbedne do prezentacji (festiwal stacjonarny), aw

przypadku festiwalu online szkota zapewni wszystkim uczestnikom mozliwo$¢ zdalnej
prezentacji projektéw.

Zaangazowanie/wktad wtasny (moze by¢ osobowy lub rzeczowy),

Uwzglednienie nastepujacych elementow w harmonogramie wydarzenia: spotkanie
organizacyjne dla jury, spotkanie organizacyjno-informacyjne dla uczestnikéw, otwarcie, sesja
konkursowa, obrady jury, zamkniecie konkursu — rozdanie nagréd/dyploméw.

Raport (ewaluacja) z dziatan oraz rozliczenie finansowe (jesli dotyczy)

W przypadku braku mozliwosci organizacji wydarzenia stacjonarnego, wydarzenie moze odbywa¢
sie w formule online.

Szkota przeprowadzi co najmniej nastepujace dziatania promocyjne Szkolnego Festiwalu Explory:

K publikacja przynajmniej jednej informacji o organizacji festiwalu na stronie www Szkoty wraz
z linkiem do strony Explory: www.explory.pl,

K publikacja przynajmniej jednego posta na Facebooku szkoty wraz z oznaczeniem profilu @Explory,

K poinformowanie spotecznosci szkolnej o organizowanym wydarzeniu (poprzez plakaty,
informacje na Librusie lub inne materiaty).

Kazda taka informacja powinna by¢ opatrzona logotypem Programu Explory.

Na jakie wsparcie moze liczy¢ szkota
przy realizacji Szkolnego Festiwalu Explory?

Fundacja Zaawansowanych Technologii jako
organizator Festiwali Explory ma szeroka
wiedze i wieloletnie doswiadczenie z zakresu
organizacji takich wydarzen. Szkoty, ktére
zdecydujg sie zorganizowac¢ Szkolny Festiwal
Explory moga liczy¢ na wsparcie merytoryczne
w postaci materiatow edukacyjnych oraz
promocyjnych.



http://www.explory.pl/
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W ramach wsparcia merytorycznego oferowane sg miedzy innymi:

Szkolenie online dla koordynatorow Szkolnych Festiwali z udziatem koordynatorow z
poprzednich lat.

Dostep do materiatow Fundacji, ktére pomoga zorganizowaé Szkolny Festiwal Explory (regula-
min, harmonogram, szablony materiatéw merytorycznych itp.) (od podpisania umowy).

Spotkanie informacyjne nt. Konkursu Explory 2z udziatem laureata/-6w Konkursu Explory
dla uczniéow zainteresowanych udziatem w Konkursie Explory. W spotkaniu moga takze wzigé
udziat nauczyciele.

Warsztaty dla laureatéw Szkolnego Festiwalu Explory nt. prezentacji projektu badawczego
- jak najlepiej zaprezentowac projekt, dobrze wypasé przed jury i zwalczy¢ stres.

Warsztaty dla nauczycieli/opiekunéw naukowych w ramach szkolen: Explory STARTER oraz Explory PRO

Szkolenie dla koordynatoréw, nauczycieli i uczniéw zaangazowanych w promocje.

Pakiet materiatow promocyjnych do rozpowszechnienia (wzér informacji prasowej, szablon posta
i grafiki do medidow spotecznosciowych, szablon plakatu do wydruku, logotyp Explory).

Informacje o datach szkolen i linki do zapisow przesytane s3 poczta elektroniczng do koordynato-
row Szkolnych Festiwali Explory.

Wazne jest, by informacje o spotkaniach i szkoleniach dotarty do wszystkich
zainteresowanych osdéb i innych szkét (w przypadku festiwali miedzyszkol-
nych). Odpowiedzialnos¢ za to spoczywa w rekach Koordynatora.
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2. PRZYGOTOWANIA

Pierwsze pytanie, ktore warto zadac sobie przed przystgpieniem do realizacji dziatania brzmi:
»Czego potrzebujemy do realizacji projektu i jakie mamy zasoby wtasne, ktore nam to utatwig?”

Podpowiadamy:

Kogo i czego potrzebujemy?

KOORDYNATORA, ktéry bedzie odpowiedzialny za realizacje projektu. Koordynator

O moze i powinien zebrac zespoét, ktory bedzie wspierat go w dziataniach, ale do jego
zadan nalezeé bedzie:

. . planowanie i nadzorowanie prac;

przydzielanie zadan;

przestrzeganie harmonogramu;

dbanie o przeptyw informacji;

kontakt z przedstawicielem Fundacji Zaawansowanych Technologii;

raportowanie.

Koordynatorem moze zostac dyrektor, nauczyciel, pracownik szkoty
— najlepiej, by byt to ktos, kto dobrze zna placowke.

PRZESTRZENI, w ktérej bedzie mogto odby¢ sie wydarzenie.

o ®
& _z Do prezentacji projektow konkursowych idealna bedzie sala gimnastyczna, inne wy-
; darzenia (wyktady, pokazy, sale jury) mozna przeprowadzi¢ w salach lekcyjnych.

SYSTEMU WYSTAWIENNICZEGO, czyli spdjnego wizualnie sposobu na pokazanie
— elementéw skfadajgcych sie na stanowisko konkursowe: stolika na rekwizyty oraz
G: plakatu konkursowego.

~

Do prezentacji projektow mozina wykorzystac¢ tawki szkolne oraz np. sztalugi, na
ktorych prezentowane bedq plakaty.
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LUB PLATFORMY KOMUNIKACYJNEJ/KONFERENCYJNE)J w przypadku
organizowania festiwalu w formie zdalnej. Niezbedne jest przeanalizowanie
mozliwosci technicznych platformy, na ktérej dotychczas szkota dziatata (np. Teams)
lub wykupienie dostepu na czas festiwalu specjalnej platformy (np. Hopin).
Wazine, zeby zapewni¢ uczestnikom mozliwo$¢ zdalnej prezentacji projektow.

7= UCZESTNIKOW, rozumianych jako uczniéw i nauczycieli, ktérzy wezma udziat
w konkursie, juroréw, ktérzy ocenia¢ beda projekty, wolontariuszy i gosci.

Do pozyskania uczestnikdw potrzebna jest szeroka akcja informacyjno-promocyjna
w szkole. Warto zorganizowa¢é spotkanie informacyjne dla nauczycieli i uczniow
i opowiedzie¢ o Programie Explory.

Juroréw zrekrutowa¢ mozna sposréd np. wyktadowcow lokalnej uczelni, innej
placowki oswiatowej.

Mozna réwniez zaprosi¢ rodzicow uczniow Ilub absolwentow, jesli maja
doswiadczenie lub wyksztatcenie korespondujgce z tematem projektu.

Range wydarzenia podnosi¢ bedg zaproszeni goscie — przedstawiciele wtadz
miasta, kuratorium, przedstawiciele lokalnego biznesu itp.

PARTNEROW, ktérzy moga wesprzeé realizacje projektu merytorycznie, finansowo
lub rzeczowo (np. jako fundator nagréd). Warto podjaé¢ rozmowy z uczelniami,
firmami lub innymi instytucjami, ktére mogtyby by¢ zainteresowanie wsparciem
wydarzenia.

POCZESTUNKU DLA UCZESTNIKOW, ktéry moize byé niewielkim positkiem albo
catodziennym wyzywieniem, zaleznie od mozliwosci. Warto zapewnic obiad i serwis
kawowy przynajmniej jurorom i gosciom, ktérzy odwiedza festiwal.

N

‘1 of MATERIALtOW PROMOCYINYCH, ktére utatwia rozpowszechnianie informacji

o wydarzeniu. Warto pomysleé¢ o przygotowaniu plakatéw, zaproszen, dyploméw.
Rekomendujemy skorzystanie z udostepnionych przez Fundacje Zaawansowanych
Technologii szablonéw.

-

ALY
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Jakie projekty moga wzig€ udziat w Konkursie Explory?

Do konkursu mozna zgtasza¢ projekty badawcze z kazdej dziedziny naukowej, w tym projekty
interdyscyplinarne. Uczniowie mogg przygotowac projekt samodzielnie lub w zespole sktadajacym
sie z maksymalnie 3 cztonkéw. Kazdy projekt powinien mie¢ opiekuna naukowego, ktéory czuwa
nad naukowym charakterem projektu (moze to by¢ nauczyciel, rodzic, wyktadowca). Szczegétowe
wytyczne odnosnie projektdw znajduja sie w Regulaminie Konkursu Explory oraz w Standardach
Etycznych Konkursu (zatgcznik do Regulaminu). Wymogiem jest, by kazdy projekt zostat zgtoszony
do Konkursu Explory nie pdiniej niz jeden dzien przed Szkolnym Festiwalem. Jesli projekt nie
bedzie zgodny z regulaminem, Fundacja Zaawansowanych Technologii zastrzega sobie prawo
odrzucenia go, nawet jesli jurorzy przyznajg mu awans do kolejnego etapu konkursu.

Z duzg pomocg moze przyjs¢ uczniom VADEMECUM, czyli zbidr istotnych informacji o Konkursie
Explory, opracowany przez Fundacje Zaawansowanych Technologii.

3. REALIZACIA

Przygotowania warto zacza¢ od ustalenia harmonogramu wydarzenia.

Sugerowany harmonogram przygotowan:

Zgtoszenie sie do SFE

e
P To czas, w ktérym warto zaczgé¢ rozmawiaé z uczniami i motywowac ich do
v uczestnictwa w konkursie, tak, aby czas wakacyjny mogli poswieci¢ na
przemyslenie potencjalnych tematow swoich projektow.

W tym celu warto zaprosi¢ ucznidéw i nauczycieli na spotkanie informacyjne o Kon-
kursie Explory. Takie spotkanie mozna zorganizowac i przeprowadzi¢ samodzielnie
lub wzigé udziat w spotkaniu zdalnym organizowanym przez Fundacje
Zaawansowanych Technologii (termin bedzie podany drogg mailowg). Na spotkaniu
omawiane s3: przebieg konkursu, jego zasady, zrédta inspiracji, nagrody do zdobycia.
W trakcie spotkania wszyscy moga zada¢ pytania, na ktore - w miare mozliwosci -
udzielone zostang odpowiedzi w jego trakcie lub drogg mailowga po zakonczeniu.


https://www.explory.pl/files/pliki_do_pobrania/Standardy_etyczne_Konkursu.pdf
https://www.explory.pl/files/konkursy_explory/Vademecum.pdf
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Od razu mozna tez rozpoczac¢ nabor projektow do konkursu poprzez zgtoszenie
do Szkolnego Koordynatora.

W czerwcu odbedzie sie szkolenie dla Koordynatoréw Szkolnych Festiwali Explory.
Odbedzie sie ono zdalnie, a termin zostanie podany droga mailowga. Zakres
tematyczny to m.in.: rola koordynatora, etapy realizacji wydarzenia, Konkurs
Explory, harmonogram dnia festiwalowego i jego kluczowe punkty, promocja,
udostepniane materiaty. Jest to rowniez okazja do postuchania o doswiadczeniach
szkot w po- przednich latach i zadania pytan ich koordynatorom.

Jesli zalezy nam na wiekszym budzecie wydarzenia to warto rozwazy¢ rozestanie
listow sponsoringowych do firm, ktére moga by¢ potencjalnymi partnerami.

Zrob liste osob, podmiotéw, instytucji, ktére mogg by¢ zainteresowane wsparciem
(rzeczowym, osobowym lub finansowym) wydarzenia, umow sie na spotkanie lub
wyslij list, w ktérym opowiesz o idei wydarzenia, celu i przebiegu festiwalu i
mozliwosci wsparcia. Oprécz wsparcia finansowego mozina je zaangaziowaé¢ w
prowadzenie dodatkowych zaje¢ na festiwalu czy wreczenie nagrody specjalnej
wybranemu projektowi.

Zawarcie umowy z Fundacja Zaawansowanych Technologii na realizacje Szkolnego
Festiwalu Explory.

Po zawarciu umowy warto zastanowic sie nad podziatem zadan posréd réinych
osob z grona pedagogicznego, wytoni¢ wolontariuszy, ktérzy beda pomagac
w dniach poprzedzajacych wydarzenie i w dniu samego wydarzenia. Juz na tym
etapie warto przemysle¢, kto zorganizuje catering w dniu wydarzenia, czy szkota
zrobi to we wiasnym zakresie czy nalezy zaangazowac firme z zewnatrz, warto tez
zastanowic sie nad grupa wolontariuszy, ktorzy bedg petnic¢ role wsparcia technicz-
nego w przypadku festiwalu online.

Bardzo wainym elementem przygotowan jest zbieranie dokumentacji. Rodzice
ucznidw, ktérzy beda brali udziat w wydarzeniu powinni wyrazi¢ zgode na
uczestnictwo w wydarzeniu oraz na wykorzystywanie wizerunku. Warto réwniez
stworzy¢ wewnetrzny regulamin wydarzenia zgodny z przepisami BHP.

Odbedzie sie takze szkolenie dla nauczycieli ze szkét festiwalowych i opiekunéw
naukowych nt. pracy z uczniem metoda projektowa, zorganizowane przez Fundacje
Zaawansowanych Technologii.

A dla szkolnych zespotéw zaangazowanych w promocje wydarzenia (nauczycieli
i uczniow) odbedzie sie szkolenie ,Promocja Szkolnego Festiwalu Explory jak
dziataé¢, by wydarzenie wzbudzato zainteresowanie spotecznosci szkolnej,
partneréw i lokalnych mediow”.

11
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W konkursie beda oceniane dodatkowe dziatania promocyjne, takie jak:
a) wspoétpraca z mediami lokalnymi

b) promocja na Instagramie

c) promocja na TikTok

d) organizacja wydarzenia na Facebooku

e) zaangazowanie spotecznosci szkolnej w dziatania promocyjne

Szczegoty konkursu zostang przestane koordynatorom pocztg elektroniczna.

Dwa miesigce przed festiwalem

Kazdy projekt musi by¢é zgtoszony przed festiwalem przez formularz na stronie
www.explory.pl. Warto poswieci¢ czas na promocje wydarzenia i akcje informacyjna.

Nalezy pamieta¢ o minimalnych wymogach promocyjnych (patrz strona nr 6).

Na potrzeby dziatan informacyjno-promocyjnych warto zaprojektowac i wydrukowac:
plakaty i ulotki promocyjne — plakaty i ulotki mozna wysta¢ do szkét z regionu i rozwiesi¢ w szkole;

zaproszenia drukowane — imienne zaproszenia nalezy wysta¢ do wainych partneréw; lokalnych
firm, przedstawicieli kuratorium, samorzadu etc.;

dyplomy za uczestnictwo i awans dla najlepszych projektéw.


http://www.explory.pl/
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Warto tez zastanowic sie nad rozplanowaniem przestrzeni. Zastandw sie jak rozlokowac konkretne
elementy w poszczegdlnych salach. Potrzebujesz:

sali konkursowej;
sali dla jury;
sali na catering;

dodatkowych przestrzeni np. szatni, sali na dodatkowe warsztaty.

Rozwaz, jak beda wygladaé ciagi komunikacyjne. Warto zadbac¢ o to, aby nie byto zattoczonych
miejsc. Pamietaj, ze uczestnicy tatwo poruszali sie po przestrzeniach, gdzie ma miejsce festiwal.

Nalezy réwniez zaplanowa¢ wyglad stoiska wystawienniczego, czyli stoiska pojedynczego projektu
konkursowego i upewnic sie, ze wszyscy zmieszcza sie w danej sali.

Sugerowany plan dnia Szkolnego Festiwalu Explory:
830 - 9.00 spotkanie organizacyjne dla jury
9.00 uroczyste powitanie uczestnikow
9.30 - 11.30 sesja konkursowa/ wyktady/ warsztaty
1130 - 12.30 obrady jury

12.30 - 13.00 ogtoszenie wynikéw

Nalezy pamieta¢ o wydrukowaniu plakatéw konkursowych i wszystkich pozostatych materiatow.
Trzeba takze zamkng¢ nabor jurorow. Z dodatkowych materiatéw drukowanych nalezy zadba¢ o:

oznaczenia sal;

program dnia;

karty do gtosowania — na potrzeby plebiscytu publicznosci, jesli taki jest rozwazany;

przydziat projektéw do oceny jurorom, przygotowanie teczki jurorskiej (musi sie w niej znalez¢

lista projektéw, karty oceny konkretnych, przypisanych kazdemu z juroréw projektow, dtugopis,
harmonogram dnia).
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Warto na tym etapie takze podzieli¢ prace pomiedzy wolontariuszy — przyktadowymi zadaniami beda:

obstuga rejestracji, punktu informacyjnego;

obstuga szatni;

oprowadzanie gosci, wskazywanie drogi;

pomoc przy cateringu;

prowadzenie gtosowania publicznosci — zachecanie do wrzucania gtoséw.

Na przynajmniej dwa tygodnie przed wydarzeniem warto réwniez sprawa zainteresowac lokalne
media. Jedli szkota miata w przesztosci kontakt z mediami, warto to wykorzystac. Jesli nie,
organizacja festiwalu jest doskonatg okazja do nawigzania takich kontaktow. Festiwal zyska prestiz
dzieki obecnosci dziennikarzy, ktérzy opiszg go w swoich publikacjach. Do rozméw i zaproszen warto
doda¢ informacje o projektach — mtode talenty i ich kreatywnos$é to najlepsza reklama szkoty oraz
temat wzbudzajac zainteresowanie lokalnej spotecznosci.

W zatgczeniu zamieszczona zostata przyktadowa informacja prasowa, ktorq mozna wykorzystac do na-
pisania swojej notatki.

Warto tez zadbaé¢ o dokumentacje wydarzenia w postaci zdje¢ czy filmow. Na tym etapie warto
wybrac osobe, ktéra bedzie za to odpowiedzialna.
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Jesli rozwazacie przeprowadzi¢ festiwal w wersji zdalnej
Decyzje te najlepiej podja¢ jak najwczesniej. Pozwoli to na unikniecie czesci kosztow, np. cateringu
czy druku plakatéw konkursowych. Najwazniejszg kwestig jest wybér platformy, na ktérej nasze
wydarzenie sie odbedzie. Sprawdzicie, czy aktualna platforma, na ktérej szkota pracuje zdalnie,
oferuje mozliwosci techniczne takie jak:

utworzenie pokoi konkursowych (dla kazdego projektu osobny), do ktérych dostep beda mieli tyl-
ko jurorzy i uczestnicy konkursu,

utworzenie pokoju juroréw (z dostepem tylko dla nich),

stworzenie wideokonferencji otwartej dla catej spotecznosci szkolnej , czyli sceny gtéwnej
festiwalu z mozliwoscia zadawania pytan na czacie uczestnikom konkursu (np. po sesji
konkursowej),

poprowadzenie webinaréw z wyktadami lub warsztatami dla ucznidw,

umieszczenie wideowizytéwek lub plikow pdf z prezentacjg projektéw,

przeprowadzenie ewentualnego gtosowania przez uczestnikéw, np. do wybrania projektu
publicznosci,

dotaczenie do wydarzenia zdalnego oséb z zewnatrz szkoty (np. partneréw).

15
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4. OCENA PROJEKTOW

Przed wydarzeniem (najpdzniej 7 dni przed):
Gdy lista projektow i jurorow jest juz ustalona, mozna planowac¢ sam proces oceny.
Podczas szkolnego etapu Konkursu Explory kazdy projekt powinien by¢ oceniony przez 3 jurorow.

Do kazdego z projektow nalezy dobra¢ 3 osoby z grona jury, ktérych kompetencje sg najbardziej
odpowiednie do oceny uczniowskich dziatan. Warto pamietac, ze projekty moga byc¢
interdyscyplinarne, oceniaé moga specjalisci nie zwigzani bezposrednio z tematem, ale mogacy
whnies$¢ wartosciowa perspektywe.

Po dopasowaniu projektow i juroréw, do jury nalezy wystac:
harmonogram pracy jury w dniu wydarzenia, liste projektéw z opisami,
przyktadowa karte oceny z wytycznymi dotyczacymi oceny,
liste projektow, ktére w dniu wydarzenia bedq mieli za zadanie ocenic,
Regulamin Konkursu Explory,

Standardy Etyczne Konkursu Explory (zatacznik Regulaminu).

W dniu wydarzenia:
a) Spotkanie informacyjne
Podczas spotkania informacyjnego na poczatku dnia, kazdy juror powinien otrzymac:
liste projektéow z kréotkimi opisami (abstraktami),
spersonalizowane karty oceny (w zatgczniku),

harmonogram dnia (opcjonalnie — kolejnos¢ odwiedzania stoisk).

W agendzie spotkania powinny znalez¢ sie takze nastepujace punkty:
krétki wstep dotyczacy Programu Explory,
przedstawienie sie i zapoznanie cztonkdéw jury,
przedstawienie harmonogramu dnia,
przedstawienie zasad oceny,
przedstawienie nagrdd, o ktére ubiegajg sie uczestnicy,

uwagi dodatkowe (np. prosba o oddawanie kart oceny w trakcie dnia).
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b) Ocena projektow

Zadaniem juroréw w czasie sesji konkursowej jest porozmawianie z kazdym przydzielonym ze-
spotem i dokonanie jego oceny. Rozmowa powinna trwaé ok. 10-15 min. z kazdym zespotem
konkursowym. Maksymalna ilos¢ punktow jaka mozna przyznac projektowi to 30 punktéw.

Karty oceny jurorzy powinni oddawac¢ na biezgco koordynatorowi.

Jesli jurorom zostanie czas, warto, by zapoznali sie z jak najwiekszg liczbg pozostatych projektow.
Nie muszg ich jednak oceniac.

Pod koniec sesji konkursowej koordynator wydarzenia lub osoba, ktéra bedzie prowadzita obrady
jury powinna miec¢ wszystkie karty ocen od wszystkich juroréw, by méc przygotowaé na tej pod-
stawie liste rankingowg.

Jak stworzy¢ liste rankingowg?
Ponizej zamieszczona jest tabela, ktorej uzupetnienie znacznie utatwi proces tworzenia rankingu.
Najlepiej uzupetnia¢ ja na biezaco, by w momencie rozpoczecia obrad byta gotowa.

By ufatwié¢ sobie prace, mozna na etapie przydzielania projektéw do oceny oznaczy¢ odpowiednie
komorki formularza innym kolorem (np. projekt pierwszy ocenia juror 1, 3, 5, projekt drugi juror 2,3,4
itd.). tatwo wtedy utrzymac kontrole nad sptywajacymi kartami oceny.

NR AUTOR TYTUL JUROR | JUROR | JUROR | JUROR | JUROR | JUROR | SUMA LISTA RANKINGOWA
PROJEKTU |PROJEKTU | PROJEKTU 1 2 3 4 5 6 OCEN (PROJEKTY USZEREGOWANE
OD NAJWIEKSZE)

DO NAMJMNIEJSZE)
LICZBY PUNKTOW)

10

c) Obrady jury

Zadaniem jury jest wytonienie najlepszych projektow, ktore zakwalifikujg sie do Pétfinatu Konkursu
Explory. Punktem wyjscia do dyskusji o projektach jest lista rankingowa utworzona w oparciu o
oceny juroréw. Jurorzy powinni wspolnie wybrac i zatwierdzi¢ liste projektéw, ktore przejdg do
kolejnego etapu Konkursu Explory.

17
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5. WYDARZENIE

Przed samym wydarzeniem warto upewnic sie, ktorzy
z zaproszonych gosci pojawiq sie na wydarzeniu, kto z nich
bedzie przemawiac, o ktérej godzinie, ile zajmie wystgpienie,
czy bedzie wreczaé nagrody specjalne. Warto upewnic sie,
czy wolontariusze wiedzg co majg robic i czy wiedza gdzie
jest ich stanowisko. Gale rozpoczecia i zakonczenia festi-
walu warto zaplanowac krok po kroku. Osoba prowadzaca
gale musi doskonale zna¢ kolejnos¢ dziatan i przebieg
kazdego z nich. Plan lub scenariusz powinien by¢
przygotowany w sposob umozliwiajacy nieprzewidziang
modyfikacje nawet w czasie trwania samego wydarzenia.
Moze sie zdarzy¢, ze jaki§ gos$¢ w ostatniej chwili nie
dotrze. Warto wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za
kontakt zmediami.

Dzien przed wydarzeniem:
sprawdz i oznacz przestrzen,
przygotuj stoisko rejestracyjne: listy obecnosci, program wydarzenia,

przygotuj teczki dla juroréow (w kazdej z teczek powinny znalez¢ sie: dtugopisy, listy projektow
z krétkimi opisami, karty oceny projektow),

przejrzyj scenariusz gali rozpoczecia i zakonczenia wydarzenia, by upewnic sie, ze wszystkie oso-
by i elementy zostaty w nim uwzglednione,

w przypadku wydarzenia zdalnego warto przeprowadzic testy techniczne potaczen wideo (upew-
ni¢ sie, ze mikrofony i kamery dziatajg, przec¢wiczy¢ udostepnianie ekranéw lub prezentacji, by
podczas wydarzenia poszto sprawnie).

W dniu wydarzenia:

7.30 — 8.30 Przygotowania

Ostatni moment na sprawdzenie przestrzeni, punktu rejestracji, rozstawienie miejsca cateringu,
przetestowanie np. mikrofonéw, spotkanie organizacyjne z wolontariuszami.

8.30 —9.00 Poczatek Rejestracji/Spotkanie informacyjne dla jury

Gdy na wydarzenie zaczynaja przychodzi¢ uczestnicy i goscie, wszystko powinno by¢ gotowe na ich
przyjecie. Mtodzi naukowcy maja czas na zarejestrowanie sie i przygotowanie stoisk konkursowych.
Jurorzy w tym czasie maja spotkanie organizacyjne — wazne, by eksperci mogli sie pozna¢, zapoznac¢
sie z harmonogramem dnia oraz najwazniejszymi informacjami dotyczagcymi oceny.

Jesli zaprosiliscie gosci np. z kuratorium, warto zaplanowaé, kto sie nimi zajmie zanim rozpocznie
sie wydarzenie i gdzie bedg mogli np. napi¢ sie kawy przed uroczystym otwarciem.

1
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9.00 —9.30 Uroczyste otwarcie

Podczas oficjalnego otwarcia wydarzenia warto powita¢ uczestnikdw i gosci, przedstawié¢ jurorow,
powiedzie¢ pare stow o konkursie i planie na caty dzien. Potem dobrze odda¢ gtos gosciom, wedtug
zaplanowanej wczesniej kolejnosci. Koordynator wydarzenia powinien kontrolowaé czas i upewnic
sie, ze wszystko przebiega zgodnie z planem.

9.30 — 11.30 Sesja konkursowa/wyktady/warsztaty

Podczas sesji konkursowej jurorzy odwiedzajg stoiska mtodych naukowcow i prowadza rozmowy z auto-
rami prac. Opiekunowie naukowi nie moga wypowiadac sie za uczestnikow konkursu ani im podpowiadac.
Koordynator wydarzenia powinien na biezgco zbieraé¢ wypetnione przez juroréw karty oceny. Punktacja
bedgca wynikiem oceny juroréw jest punktem wyjscia do rozmowy podczas obrad jury. W tym czasie
przewaznie osoba odpowiadajgca za kontakty z mediami powinna by¢ do ich dyspozycji.
Prawdopodobnie dziennikarze bedg chcieli porozmawiac z uczniami lub/i jurorami. Warto by juz wczesniej
wybrane oso- by zostaly uprzedzone o wywiadach, a osoba oddelegowana do kontaktu z
dziennikarzami mogta ,do- starczy¢” rozméwcow, bez ingerowania w ich festiwalowe dziatania. Dla
pozostatej czesci spotecznosci szkolnej trwaja rownoczesnie zajecia festiwalowe: wyktady, pokazy
naukowe, warsztaty.

11.30-12.30 Obrady jury

Obrady jury rozpocza¢ nalezy od zapoznania juroréw z punktacjg (tzw. lista rankingowg). Warto przy-
gotowac wczesniej plik z lista projektdw i na biezaco notowaé wyniki, by obrady przebiegaty szybko i
sprawnie. Lista nie jest ostatecznym wynikiem konkursu, jest punktem wyjscia do dyskusji.
Dyskusja jury powinna by¢ moderowana tak, aby wszyscy jurorzy mieli szanse sie wypowiedziec.
Zadaniem koordynatora lub przewodniczacego jury (ktéry moze by¢ wytoniony sposréd jurorow) jest
dbanie o porzgdek podczas obrad oraz ich terminowo$¢. Pod koniec obrad nalezy wypisa¢ dyplomy
dla projektéw, ktére zostaty wskazane przez juroréw jako kwalifikujace sie do udziatu w kolejnym
etapie.

12.30-13.00 Ogtoszenie wynikéw
Ogtoszenie wynikdw powinno sie odby¢ wedle napisanego wczesniej scenariusza. Warto w pierwszej
kolejnosci podziekowaé i wreczy¢ dyplomy wszystkim uczestnikom konkursu, a nastepnie wreczy¢

gwanse do kolein\vc DAW i 1 groﬂs ecjalne.
Y : /

‘ Po wydarzeniu:
ST FoNGHAN ~ |

Po zakonczeniu festiwalu warto pamieta¢ o
przestaniu podziekowan np. wraz z pamigtkowymi
zdjeciami — do juroréw, partneréw, wyktadowcow,
gosci.

Dysponujac materiatami fotograficznymi i wideo moz-
na skonstruowac notatke prasowg z podsumowaniem
wydarzenia i rozestac j3 do mediow.

Bardzo cenne i waine sg wszelkie opinie i wskazéwki
uczestnikow, dlatego zachecamy do przeprowadzenia
krétkich ankiet wsrod ucznidow i opiekunéw naukowych
— mozna takie badanie przeprowadzi¢ w trakcie
wydarzenia lub po jego zakonczeniu.
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6. DOBRE PRAKTYKI PROMOCYINE

Dziatania promocyjne warto zaplanowac i roztozy¢ w czasie, a realizacje podzieli¢c na cztonkow
zespotu promocyjnego sktadajacego sie z ucznidw i nauczycieli. Prace najlepiej przekaza¢ wedtug
kompetencji, np. dziatania w social mediach — uczniowie, prasa lokalna i inne dziatania nauczyciele.

Wspolna praca angazujgca pracownikéw szkét i ucznidw zwiekszg zasieg dziatan projektowych,
a co za tym idzie - pozwala poszerzy¢ krag odbiorcéow (rodzice, lokalni przedsiebiorcy, wtadze).
ZebraliSsmy tu dziatania podejmowane przez réine szkoty w poprzednich edycjach. Mozina
potraktowac je za inspiracje.

Dziatania w social mediach:

Dziatania obejmowaty publikacje postéw, relacji czy materiatbw wideo na portalach
spotecznosciowych takich jak: Facebook, Instagram czy TikTok.

Informacje pojawiaty sie na giownych profilach szkoty. Tresci dotyczyty m.in. szczegétéw o starcie
rekrutacji do konkursu, o przygotowaniach, zaproszen do udziatu w czesci festiwalowej wydarzenia.
Publikowano takze program wydarzenia, relacje czy wspomnienia z festiwalu.

FACEBOOK:
Zespot Szkét Technicznych i Ogdlnoksztatcacych im. Stefana Banacha w Jarostawiu
https://www.facebook.com/100010984057019/videos/6069934583057257/

TIKTOK:
Il LO w Gdyni
https://bit.ly/3FGkOpE


https://www.facebook.com/100010984057019/videos/6069934583057257/
https://bit.ly/3FGkOpE

Dziatania w mediach tradycyjnych:

STRONA SZKOtY:
Akademickie Liceum Ogodlnoksztatcgcym Politechniki Biatostockiej w Biatymstoku

https://pb.edu.pl/liceum-ogolnoksztalcace/2023/01/09/explory-etap-szkolny/

XVI Liceum Ogodlnoksztatcgcego w Szczecinie

https://lo16.szczecin.pl/miedzyszkolny-festiwal-naukowy-explory-w-xvi-lo/

Prasa Lokalna:

RADIO:
Il Liceum Ogodlnoksztatcace im. Mikotaja Kopernika w Olsztynie

https://radioolsztyn.pl/licealisci-zaprezentowali-innowacyjne-projekty-badawcze-to-w-przy-
szlosci-zaprocentuje/01672548

TELEWIZJA:
Zespot Szkét Elektronicznych w Lublinie

https://lublin.tvp.pl/65067331/festiwal-naukowy-explory

(=)



Publikacje na portalach miejskich i regionalnych:

ZS Potaniec

https://polaniec.com.pl/portal/2021/12/02/szkolny-festiwal-explory-po-raz-pierwszy-w-polancu/

Stupsk — za chwile inauguracja

https://www.slupsk.pl/mieszkaniec/aktualnosci/festiwal-e-x-plory

YOUTUBE:
ZST w Jastrzebiu-Zdroju
https://www.youtube.com/watch?v=tnBsYxefF-Q

ZSTiO w Jarostawiu
https://www.youtube.com/watch?v=51tZY3e6fHO



https://polaniec.com.pl/portal/2021/12/02/szkolny-festiwal-explory-po-raz-pierwszy-w-polancu/
https://www.slupsk.pl/mieszkaniec/aktualnosci/festiwal-e-x-plory
http://www.youtube.com/watch?v=tnBsYxefF-Q
http://www.youtube.com/watch?v=51tZY3e6fH0
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7. SZKOLNY FESTIWAL EXPLORY

W PIGULCE

. Zdecyduj, kto bedzie koordynatorem wydarzenia.

. Zastanow sie, co bedzie potrzebne do realizacji projektu i jakimi zasobami wtasnymi dysponuje
szkota.

. Stworz zespét i rozdziel zadania.

. Ustal harmonogram dziatan poczawszy od fazy przygotowan po ewaluacje — jasno okresl daty
wszystkich wainych punktow programu - termin nadsytania zgltoszen, termin rozestania
informacji prasowej czy listéw sponsorskich.

. Gdy harmonogram jest gotowy — rozpocznij akcje informacyjng w szkole — zapro$ ucznidéw i
nauczycieli na spotkanie i opowiedz o nadchodzacym wydarzeniu.

. Zaangazuj lokalne firmy, uczelnie, rodzicow, media — lokalna spoteczno$¢ chetnie witacza sie
w ciekawe inicjatywy.

. Pamietaj o dokumentacji (o$wiadczeniach, zgodach, regulaminie) — to bardzo wazne!
. Dobrze zaplanuj dzien wydarzenia, tak, by wszyscy wiedzieli, co bedzie sie dziato w szkole.

. Baw sie dobrze! Szkolny Festiwal Explory to wielkie Swieto nauki dla catej szkoty!

MASZ PYTANIA?

Skontaktuj sie z nami!
szkolnefestiwale@explory.pl
tel. 570 151 499

Fundacja Zaawansowanych Technologii
ul. Nowy Swiat 60/9
00-357 Warszawa
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8. WAZNE DOKUMENTY

1. Regulamin Konkursu Explory

2. Standardy Etyczne —zatacznik do Regulaminu:

9. ZALtACZNIKI

1. Wz6r notatki prasowej

2. Spersonalizowana karty oceny projektu


https://explory.pl/wp-includes/Documents/Regulamin_Konkurs_Explory.pdf
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Zat. 1

Informacja prasowa + data

Prestizowy Program Explory po raz pierwszy w Tarnowie
(tytut notatki powinien przyciggac¢ uwage!)

Juz 15 grudnia odbedzie sie pierwsza edycja Szkolnego Festiwalu Explory! Celem Festiwalu jest
zachecanie mtodziezy do tworzenia i rozwijania projektéw naukowych. Pilotazowa edycje wydarzenia
organizuje Zespot Szkét Mechaniczno-Elektrycznych w Tarnowie we wspétpracy z Fundacjg
Zaawansowanych Technologii.

(Lead — to kilka zdan wyrdznionych pogrubieniem, w ktorych nalezy zawrzec¢ podsumowanie gtowne-
go waqtku notatki)

Szkolny Festiwal Explory jest pierwszym tego typu wydarzeniem organizowanym przez Zespot
Szkét Mechaniczno-Elektrycznych w Tarnowie przy wsparciu Fundacji Zaawansowanych
Technologii. Stanowi cze$é Programu Explory, najwazniejszej w Polsce inicjatywy wspierajacej
utalentowang mtodziez w realizacji innowacyjnych projektéw naukowych oraz promujacej jej
osiggniecia na arenie miedzynarodowej . W Festiwalu weZmie udziat 41 uczestnikéw i 18 projektow,
ktére beda oceniane przez powotane specjalnie na te okazje jury ztoione ze specjalistow
reprezentujacych $wiat nauki — m.in. Jana Kowalskiego z UJ i Anny Nowak przedsiebiorczyni. Celem
Festiwalu jest wytonienie trzech projektéw, ktére bedg prezentowane podczas Regionalnego Etapu
Konkursu Explory. Oprdécz prezentacji projektow odbedg sie rowniez warsztaty i liczne wyktady
naukowe.

—Zespot Szkét Mechaniczno-Elektrycznych w Tarnowie to szkota z tradycjami naukowymi. opowiada
Edyta Kowalska, koordynatorka wydarzenia. W 2013 roku jeden z naszych uczniow — Mateusz Stec
wygrat Konkurs Naukowy E(x)plory z projektem , Nauka i doswiadczenie kluczem do stworzenia
nowoczesnych maszyn sterowanych numerycznie oraz wielofunkcyjnych robotow przemystowych,
ktore pozwalajq na zwiekszenie precyzji i wydajnosci produkcji w przemysle dzieki zastosowanych
w nich innowacjach”. Mamy nadzieje, ze Szkolny Festiwal E(x)plory wytoni kolejnych mtodych
naukowcow z Tarnowa.— dodaje.

(bardzo waznym elementem notatki prasowej sq cytaty — warto porozmawiac z 2-3 osobami i zebraé¢
ich wypowiedzi, by moc je potem wykorzysta¢ w materiale, to nadaje autentycznosci catemu tekstowi)

Wiecej na stronie Konkursu Explory www.explory.pl oraz stronie www.zsme.tarnow.pl.

Kontakt dla mediow:

(tu wpisz dane osoby, ktora moze odpowiadac na pytania zwigzane z festiwalem)

INFORMACIE O ORGANIZACII

Fundacja Zaawansowanych Technologii powstata w 2011 roku. Jej celem jest promowanie i wspieranie
badan, rozwoju technologicznego, przedsiebiorczosci, a takie transferu i wdrazania nowych
technologii. Wspieramy innowacyjnos$¢ i promujemy kulture technologii, a takie wzmacniamy relacje
pomiedzy wiadzami publicznymi, przedsiebiorstwami i sektorem edukacji. Promujemy ducha
przedsiebiorczosci poprzez zachecanie do aplikacji wynikéw badan w przemysle i swiecie biznesu.
Flagowym przedsiewzieciem Fundacji jest Program Explory najwieksza w Polsce inicjatywa
wpierajaca utalentowang mtodziez w realizacji innowacyjnych projektow naukowych oraz
promujaca ich osiggniecia na arenie miedzynarodowe;.

W tym miejscu mozna dodac takze logotyp szkoly:
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Zat. 2

FORMULARZ OCENY PROJEKTU NAUKOWEGO

Numer stanowiska:

Imie i nazwisko autora/ow:
Tytut projektu naukowego:
Imie i nazwisko jurora:

Prosimy o ocene projektu naukowego wedtug trzech ponizej zaproponowanych kryteriow, przyznajqc
kazdorazowo punkty w skali od 0 do 5 w przypadku podpunktow 1 oraz 2 , gdzie 0 oznacza, ze
projekt nie spetnia danego kryterium (0%), natomiast 5 ze projekt catkowicie spetnia kryterium
(100%). W przypadku podpunktu 3, dotyczgcego prezentacji prosze przyznac punkty w skali od 0 do
3, gdzie 0 oznacza, ze projekt nie spetnia danego kryterium(0%), natomiast 3, Ze projekt catkowicie
spetnia kryterium (100%).

1. Wiedza na temat dotychczasowych badan z dziedziny, ktéra dotyczy projektu naukowego
oraz metodologii badania zastosowanej w projekcie

a) Miody Talent Explory zna i potrafi opowiedzie¢ o wczesniejszych badaniach w dziedzinie, ktéra
dotyczy jego projektu naukowego.

b) Mtody Talent Explory potrafi omowic zastosowang przez siebie metodologie.

Liczba punktéw ........... (max. 5 pkt)

2. Nowatorstwo projektu naukowego
a) Mtody Talent Explory proponuje nowatorskie rozwigzanie lub twdrczo rozwija juz istniejace.

b) Miody Talent Explory potrafi przedstawic¢ praktyczne zastosowanie lub rozwiniecie swojego
projektu naukowego.

Liczba punktéw........... (max. 5 pkt)

3. Przygotowanie projektu naukowego i sposob jego prezentacji

a) Mtody Talent Explory przygotowat r6zne materiaty (np. rekwizyty, zdjecia, grafiki), ktére uta-
twiajg odbiorcy zapoznanie sie z jego projektem naukowym.

b) Miody Talent Explory potrafi w ptynny, zrozumiaty i uporzagdkowany sposéb opowiedziec
o swoim projekcie naukowym oraz odpowiedzie¢ na pytania dotyczace jego pracy.

Liczba punktéw ........... (max. 3 pkt)
Catkowita liczba punktdw ................ (max. 13 pkt)



Naprawde warto!

Dlaczego warto zorganizowac¢ Szkolny Festiwal Explory?

»Jezeli najwazniejsi dla nas w szkole sg uczniowie, odpowiedz jest banalna — po prostu WARTO! Na-
wet nie zdajemy sobie sprawy, ile nasi uczniowie majg zainteresowan i pasji. Wystarczy ich zacheci¢,
czasem nakierowaé, a przede wszystkim stworzyé mozliwosci do zaprezentowania siebie i swoich
kreatywnych, innowacyjnych rozwigzan. Szkolny Festiwal Explory to wtasnie taka szansa. Stworze-
nie sytuacji, w ktorych uczen moze zobaczy¢ siebie w roli Miodego Naukowca niesamowicie
wzmacnia jego samoocene w sSrodowisku lokalnym”. (Edyta Kowalska, Zesp6t Szkét Technicznych w
Tarnowie, koordynatorka pierwszego Szkolnego Festiwalu Explory.

Szkolne Festiwale Explory zdaniem koordynatoréw to:
Promocja szkoty, a dla uczniow mozliwosé

zaprezentowania swoich osiggniec
na forum szkoty, regionu i kraju.

Swietna idea promujaca kreatywnosé,
wtasng inicjatywe wsrod mtodziezy

Bardzo potrzebna inicjatywa. Szczegdlnie w tych Jest to bardzo dobry program. Bolaczka
trudnych czasach. Uczniowie majq okazje wyjs¢ polskiej szkoty jest brak innowacyjnosci
ze swoimi pomystami na swiatfo dzienne, a Explory jest jednym z nielicznych
a szkota okazje zaistnie¢ w srodowisku lokalnym. projektéw, ktory moze to zmienic
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Korzysci z przeprowadzenia Szkolnego Festiwalu Explory (na podstawie przeprowadzonych ankiet):

UCZNIOWIE:
mobilizuja sie do tworzenia projektow;
rozwijajg kreatywne myslenie i pasje, wychodzg poza szkolne tresci nauczania;
rozwijajg zainteresowania naukowe;

ksztattujag umiejetnosci swobodnego formutowania zatoien wnioskéw, przygotowywania
wypowiedzi skierowanej do rdéinych typéw odbiorcéw, odpowiedniego argumentowania,
wymiany poglagdéw na tematy naukowe, ewaluacji swojej pracy;

zdobywajg doswiadczenie w pracy metodg projektowg;

rozwijaja kompetencje miekkie, takie jak prezentacja swoich pomystéw, umiejetnos¢ dyskus;ji,
praca w grupie;

majga szanse na zaprezentowanie nieukonczonych jeszcze projektédw, bo liczy sie pomyst!;
rozwijajg umiejetnosci radzenia sobie z krytyka;

majg mozliwos¢ skonfrontowania swoich pomystow z ekspertami, co daje wiedze o tym jak moina
dalej rozwijac projekt;

tworza nowe interdyscyplinarne projekty otwarta forma konkursu zacheca osoby z réznymi
zainteresowaniami do tgczenia sit i realizacji nowych projektéw;

pracujac nad projektem uczg sie dostrzegac potrzeby i problemy innych oraz szukac¢ rozwiagzan.

NAUCZYCIELE:
rozwijajg kompetencje organizacyjne, jako opiekunowie stajg sie¢ mentorami dla ucznidw;
majg satysfakcje z rozwoju swoich uczniéw;

zdobywaja i poszerzajg doswiadczenie w pracy metoda projektowa.

SZKOtA:

szansa na realizacje ciekawego wydarzenia, angazujacego catg szkolna spotecznos¢ i
wytaniajgcego talenty w szkole;

szansa na rozwijanie kontaktow i wspétpracy z uczelniami, firmami, instytucjami lokalnymi, a tak-
ze z innymi szkotami;

budowanie wizerunku szkoty wspierajgcej innowacyjnosé, kreatywnos¢ i przedsiebiorczos¢;
promocja szkoty, ucznioéw i nauczycieli w Srodowisku lokalnym;

zdobywanie nowych umiejetnosci organizacyjnych przez cata spotecznos¢ szkolna.





http://www.explory.pl/
mailto:szkolnefestiwale@explory.pl

