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1. Kto moze wzigc¢ udziat w konkursie?

Konkurs Naukowy E(x)plory to konkurs dla mtodych naukowcéw. Mtody naukowiec to osoba
z pasjg i ciekawymi pomystami. Taka, ktdra nie boi sie stawiaé¢ pytan i szuka¢ na nie
odpowiedzi. Moze to wiasnie Twdj uczen jest mtodym naukowcem?

Konkurs jest skierowany do uczniow szkét podstawowych i ponadpodstawowych. Do
zgtaszania swoich projektdw badawczych zachecamy osoby w wieku 13-20 lat. Nad
projektami mogg pracowac pojedynczy uczniowie i dwu- lub trzyosobowe zespoty.

Kazdy projekt naukowy musi mie¢ opiekuna naukowego. Moze nim zosta¢ nauczyciel,
wychowawca, rodzic lub opiekun prawny. Waszym zadaniem jako opiekunéw naukowych
bedzie czuwanie nad bezpieczeAstwem ucznidéw w trakcie prowadzonych przez nich badan,
pomaganie im w ich realizacji, udzielanie rad i wskazowek.

2. Jakie projekty mozna zgtaszac?

Dzieki poprzednim edycjom Explory wiemy, ze mtodzi ludzie majg ogromy potencjat i
opracowujg projekty naukowe, ktdre mogg zmieniaé swiat. Dlatego warto wspierac i rozwijac
przerdzne pomysty, nawet te ktére na pierwszy rzut oka mogg wydawacd sie mato trafne czy
ekscentryczne.

Dla nas liczg sie projekty ciekawe i innowacyjne. Oczekujemy, ze uczniowie w swoich pracach
zaproponujg nowe rozwigzania zaobserwowanego przez siebie problemu, wskaig jak

mozna zastosowaé w praktyce, to nad czym pracuja.

Polecamy zatacznik do Regulaminu Konkursu zawierajacy ,Standardy etyczne konkursu”,

bedace zbiorem zasad dla ucznidéw przeprowadzajgcych swoje badania i opisujgcych swoj
projekt.

3. Czym sg Szkolne Festiwale Explory?

Od 2017 Fundacja Zaawansowanych Technologii wspiera szkoty w realizacji Szkolnych
Festiwali Explory. Szkolny Festiwal Explory to jednodniowe lub kilkudniowe wydarzenie,
podczas ktérego szkoty we wspodtpracy z Fundacja realizujg u siebie festiwale nauki. Podczas
wydarzen odbywa sie szkolny etap Konkursu Explory (prezentacje projektow badawczych i
inzynieryjnych uczniow szkoty), a takze dodatkowe wyktady, pokazy i warsztaty naukowe dla
chetnych uczniow. Celem Festiwalu jest zachecenie uczniow do realizacji wfasnych
projektéw badawczych i wytonienie przynajmniej jednego projektu, ktéry wezmie udziat w
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Poffinale Konkursu Explory. Rokrocznie do realizacji wydarzen zapraszane sg szkoty z catej
Polski, a wybrane szkoty otrzymujg wsparcie merytoryczne i finansowe.

Wiecej informacji o Szkolnych Explory wraz z formularzem zgtoszeniowym znajda Panstwo na
stronie: https://szkolne.explory.pl/

Zachecamy réwniez do wystuchamy rozmdéw z koordynatorami, ktérzy przyblizajg specyfike
swoich dziatan. Nagrania te sg dostepne na stronie: https://szkolne.explory.pl/

4. Co moze zainspirowac uczniow?

Inspiracja jest wszedzie — w szkole, na podwoérku, na ekranie telewizora i komputera!
Woystarczy siegngé po ksigzke, gazete, obejrzeé program popularnonaukowy, przejrze¢ strony
internetowe, wzig¢ udziat w wyktadzie naukowym. Warto zacheca¢ ucznidw do takich
wtasnie dziatan i aktywnosci.

Zachecamy do postuchania serii podcastow HALO NAUKA realizowanych przez Fundacje
Zaawansowanych Technologii
https://www.youtube.com/watch?v=30WWcGoNpHk&Iist=PLYSoP_EqvBSpd7Tw295yM37TE
LcMQKXj2

lub materiatéw edukacyjnych , 7 minut”
https://www.youtube.com/watch?v=gg1500STLWE&list=PLYSoP EqvBSr s ixkMkkTGWBW:s

jOUP4
O tym gdzie szukac inspiracji dowiesz sie rowniez z kursu ExploryPRO do ktérego link znajduje sie

na stronie https://edu.explory.pl/

5. Opiekun naukowy — kim jest?

Nad kazdym projektem przestanym na konkurs czuwa opiekun naukowy. Moze nim zostac
nauczyciel, wychowawca, rodzic lub opiekun prawny. To osoba, ktéra doradza, udziela
wskazéwek, wspiera podczas badan i eksperymentdw, czuwa nad bezpieczedstwem, pomaga
w przygotowaniu prezentacji. Opiekun angazuje sie w projekt juz na etapie jego powstawania
i wspiera Mtode Talenty na wszystkich etapach konkursu.

6. Jak wspierac ucznia? Do kogo zwrdcic sie o pomoc?

Jesdli ktéry$ z podopiecznych ma pomyst, ale zeby go zrealizowa¢ musi na przykfad
przeprowadzi¢ badania w laboratorium, ktérym nie dysponuje Wasza szkofta polecamy
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kontaktowanie sie z najblizszym osrodkiem akademickim. Z naszych doswiadczen wynika, ze
naukowcy bardzo chetnie wspierajg takie inicjatywy — nie tylko udzielaja miejsca na
eksperymenty i badania, ale takze wspierajg mtodych naukowcédw merytorycznie

W razie jakichkolwiek watpliwosci formalnych na przyktad jak wypetni¢ formularz, co znaczy
jaki$ zapis w regulaminie — prosimy o kontakt mailowy, koordynator konkursu z
przyjemnoscig odpowie na wszystkie pytania.

7. Jakie sg kategorie konkursowe?

1. Projekty zgtaszane do Konkursu nie majg ograniczen tematycznych, jednak muszg by¢
pracami o charakterze naukowym.

2. Kategorie konkursowe stanowig:

. astronomia

. biologia i mikrobiologia oraz biochemia

o chemia fizyczna oraz organiczna i nieorganiczna

. ekologia i zarzadzanie srodowiskowe

. energetyka i transport

o fizyka

o geologia i nauki o ziemi

. informatyka i bioinformatyka

. inzynieria elektryczna, mechaniczna i materiatowa oraz biotechnologie
J matematyka

. medycyna i nauki o zdrowiu

. nauki spoteczne i behawioralne

. rolnictwo i botanika

J zoologia

o inna

3. Fundacja Zaawansowanych Technologii zastrzega sobie prawo do zmiany kategorii

konkursowej Projektu, jesli zaznaczona przez Uczestnika w formularzu zgtoszeniowym (o
ktorym mowa w punkcie 4 paragrafu 6 niniejszego Regulaminu) dziedzina naukowa jest
niezgodna z trescig Projektu.

4. Do konkursu nie mozna zgtaszac projektow, ktore:

. wykorzystujg szkodliwe dla zdrowia substancje;

. zakfadajg inwazyjne badania na zwierzetach lub ludziach;
. dotycza tematyki militarnej i broni.

Fundacja Zaawansowanych Technologii przystgpita do Agendy 2030 i zacheca uczestnikéw do
realizowania projektéw odpowiadajgcych na tematyke Celéw Zréwnowazonego Rozwoju.
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¢ Koniec z ubéstwem - Cel ten zaktada wyeliminowanie ubéstwa w kazdej jego formie na
catym Swiecie.

e Zero gtodu - Cel ten zaktada zapewnienie dostepu do zdrowej Zzywnosci i zapewnienie
odpowiedniego odzywiania dla wszystkich ludzi.

¢ Dobre zdrowie i jakosc¢ zycia - Cel ten zaktada zapewnienie zdrowia i dobrej kondycji
fizycznej dla wszystkich ludzi, w tym dostepu do opieki zdrowotne;j.

¢ Dobra jakos¢ edukacji - Cel ten zaktada zapewnienie dostepu do jakosciowej edukacji dla
wszystkich, promowanie réwnosci ptci w edukacji oraz uczenia sie przez cate zycie.

* Rownosc ptci - Cel ten zaktada osiggniecie petnej rownosci ptci i wzmocnienie praw kobiet i
dziewczat.

¢ Czysta woda i warunki sanitarne - Cel ten zaktada zapewnienie dostepu do czystej wody
pitnej i odpowiednich warunkdéw sanitarnych dla wszystkich ludzi.

» Czysta i dostepna energia - Cel ten zaktada promowanie czystych zrédet energii,
zréwnowazonego zarzadzania energig i zwiekszenie efektywnosci energetyczne;.

* Wzrost gospodarczy i godna praca - Cel ten zaktada promowanie trwatego wzrostu
gospodarczego, petnego i produktywnego zatrudnienia oraz godziwych warunkdéw pracy.

¢ Innowacyjnos¢, przemyst, infrastruktura - Cel ten zaktada budowe trwatej infrastruktury i
promowanie innowacji technologicznych.

* Mniej nieréwnosci - Cel ten zaktada redukcje nieréwnosci w ramach i miedzy krajami.

e Zrbwnowazone miasta i spoteczenstwa - Cel ten zaktada zapewnienie zréwnowazonego
rozwoju miast i osiedli, w tym zapewnienie dostepu do przestrzeni publicznych, transportu
publicznego i bezpiecznych miejsc.

¢ Odpowiedzialna konsumpcja i produkcja - Cel ten zaktada promowanie zrGwnowazonej
konsumpcji i produkcji oraz efektywnego wykorzystania zasobdw.

¢ Dziatania w dziedzinie klimatu - Cel ten zaktada podjecie pilnych dziatan w celu zwalczania
zmian klimatycznych i ich skutkow.

* Zycie pod wodg - Cel ten zaktada ochrone zycia morskiego i zréwnowazone wykorzystanie
oceandw, morz i zasobow wodnych.

e Zycie na ladzie - Cel ten zaktada ochrone ekosysteméw na ladzie, zréwnowazone
zarzadzanie lasami, zwalczanie pustynnienia i utraty bioréznorodnosci.

* Pokdj, sprawiedliwosé i silne instytucje - Cel ten zaktada promowanie pokoju,
sprawiedliwosci i silnych instytucji na wszystkich poziomach.

¢ Partnerstwa na rzecz celéw - Cel ten zaktada zbudowanie globalnych partnerstw miedzy
rzgdami, sektorem prywatnym, spoteczenstwem obywatelskim i innymi podmiotami w celu
realizacji wszystkich celéw

8. Jak nalezy przygotowac i zgtosic projekt?
Warto pamietad, ze zeby zgtosi¢ projekt do konkursu nie trzeba miec¢ juz gotowych wynikéw

— wystarczy, ze mtody naukowiec ma pomyst oraz wie co i jak chce badac. Praca moze by¢
proba odpowiedzi na postawione w niej pytanie, to znaczy ze nie musi zawiera¢ gotowych
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odpowiedzi. Jezeli mtody naukowiec na etapie zgtaszania projektu jeszcze nie przeprowadzit
badan, powinien napisa¢ jakich wynikdw sie spodziewa. W nauce brak wyniku tez jest
wynikiem i z takiego badania mozna takze wysnu¢ wartosciowe wnioski. Warto pamieta¢, ze
po zgtoszeniu projektu do konkursu mozna nadal pracowa¢ nad pomystem i rozwija¢ go.

Zgtaszanie projektow odbywa sie przez formularz zgtoszeniowy, ktéry mozna znaleié na
naszej stronie internetowej www.explory.pl w zaktadce FESTIWAL. Formularz skfada sie z
dwéch czesci: pierwsza zawiera pytania o dane autoréw i opiekuna naukowego, druga jest
poswiecona opisowi projektu.

Wypetniony formularz nalezy przestaé na adres konkurs@explory.pl

Uwaga: kazdy mtody naukowiec moze zgtosic tylko jeden projekt na konkurs.

9. Jaki jest przebieg konkursu?

PIERWSZYM ETAPEM konkursu jest ocena formalna i wstepna ocena merytoryczna
nadestanych projektéw. Ocena formalna oznacza, ze koordynator konkursu sprawdzi
poprawnos¢ wypetnienia formularza zgtoszeniowego: czy zostaty w nim zawarte
wszystkie potrzebne informacje — dane kontaktowe i opisy dotyczgce projektu. Wstepng
oceng merytoryczng projektow zajmujg sie specjalisci, ktorzy stwierdzg czy autor zna
temat zwigzany z projektem, czy badania sg innowacyjne i czy wnoszg dodatkowg
warto$¢ w badania naukowe, czy wyniki i wnioski da sie zastosowac¢ w nauce i/lub
przemysle. O wynikach poinformujemy autoréw prac drogg mailowg, lista oséb
zakwalifikowanych do drugiego etapu konkursu znajdzie sie do potowy grudnia takze na

www.explory.pl

Jesli zgtoszony do konkursu projekt zostanie wybrany do DRUGIEGO ETAPU -
POLFINALU  odbywajacego sie online. Warunkiem wziecia udziatu przygotowanie
prezentacji i zaprezentowanie projektu przed jury. W sktad jury wejdg pracownicy
najbardziej prestizowych uczelni wyzszych i instytucji naukowych w Polsce, ktérzy ocenig
projekty pod katem ich wartosci merytorycznej. Jury oceni czy autor zna dotychczasowe
badania, dotyczace danej dziedziny naukowej, czy zna i umie opowiedzie¢ o
zastosowanej metodzie badania, czy projekt jest innowacyjny, czy wnosi dodatkowa
warto$¢ w badania naukowe, czy prezentacja jest ciekawa i klarowna. Prezentacja
kazdego projektu przed jury bedzie trwata 15 minut i bedzie polegata na odpowiadaniu
na pytania juroréw. Po tym jak wszyscy uczestnicy zaprezentujg swoje pomysty, oba jury
spotka sie na obrady, zeby wybraé najlepsze prace. Nastepnie zostang ogtoszone wyniki.
Lista finalistow znajdzie sie na naszej stronie internetowe;j.

Autorzy najlepszych projektéw wraz ze swoimi opiekunami naukowymi zostang
zaproszeni do TRZECIEGO ETAPU, czyli finatu konkursu podczas Gdynia Explory Week.
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Na naszej stronie internetowej znajdzie sie informacja, w ktérym z polskich miast
odbedzie sie finat. Finat konkursu to wielkie swieto nauki, na ktére zapraszamy nie tylko
mtodych naukowcow i ich opiekunéw naukowych, ale réwniez partneréw Explory, firmy
dziatajgce w obszarze nowych technologii, uczniow i studentdw oraz nauczycieli ze szkdl
i uczelni z catej Polski i organizacji pozarzgdowych.

Podobnie jak podczas Péffinatu poprosimy autorzy projektéow bedg musieli przygotowac
plakaty i zaprezentowac swoje pomystu przed jury. Kazda prezentacja bedzie trwata 15
minut.

Podczas finatu oprdécz rozstrzygniecia konkursu zostang zorganizowane warsztaty,
pokazy i inne atrakcje. Jury wybierze zwyciezcéw konkursu, oceniajgc zarowno projekty
jak i sposéb ich prezentacji. Pod koniec finatu nastgpi uroczyste wreczenie nagrod
laureatom podczas gali(nie zapomnij zabra¢ ze sobg eleganckiego stroju na te okazje).
Zwyciezcy otrzymaja stypendia naukowe, granty dla swoich szkét oraz wyréznienia —
reprezentowanie Polski na zagranicznych konkursach naukowych.

10. Jak oceniane sg projekty?
Jury konkursu oceni projekty zgtoszone na konkurs pod katem:

a) Znajomosci dotychczasowych badan w danej dziedzinie i metodologia badania:
e Mitody Naukowiec Explory zna i potrafi wskazaé¢ wczesniejsze badania w swojej
dziedzinie,
e Miody Naukowiec Explory potrafi oméwi¢ zastosowang przez siebie metodologie.

b) Nowatorstwa rozwigzania:
e Miody Naukowiec Explory wprowadza nowatorskie rozwigzania lub rozwija juz
istniejgcej,
e Mifody Naukowiec Explory potrafi przedstawi¢ praktyczne zastosowanie lub dalsze
rozwiniecie swojego projektu.

c) Przygotowania pracy i sposdb prezentac;ji:

e Miody Naukowiec Explory przygotowat rdézinorodne materiaty (np. prezentacje,
rekwizyty, zdjecia, grafiki), ktére utatwiajg odbiorcy zapoznanie sie z jego praca
naukowa,

e Miody Naukowiec E(x)plory potrafi w ptynny, zrozumiaty i uporzagdkowany sposéb
opowiedzie¢ o swoim projekcie, oraz odpowiedzieé na pytania dotyczace jego pracy.

Oprécz wyzej wymienionych punktéw podczas finatu zostanie takze sprawdzona znajomosc
jezyka angielskiego. Jednak, ze bedzie ona brana pod uwage tylko przy przyznawaniu

wyrdznien — wyjazddéw na zagraniczne konkursy naukowe.
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11. Co mozna wygrac?

Nagrodami w Konkursie sg Nagrody Gtéwne Explory oraz akredytacje na Wyjazdy
Miedzynarodowe. Partnerzy Konkursu mogg takze przyzna¢ wybranym Uczestnikom nagrody
specjalne.

Nagrodami sg stypendia w wysokoSci:

a) Nagroda Gtéwna — jedna kwota w wysokosci 15 000 ztotych.

b) Nagrody Zréwnowazonego Rozwoju — trzy kwoty po 7 500 ztotych kazda

Jesli nagroda zostanie przyznana za Projekt zgtoszony przez zespét, kwota stypendium zostanie

rowno podzielona pomiedzy autorow — cztonkéw zespotu.

Dodatkowo w plebiscycie publicznosci wytoniony zostanie takze laureat Nagrody Publicznosci,
ktdry otrzyma nagrode w wysokosci 2 000 zt.

3.
a)

c)

d)

Akredytacje na Wyjazdy Miedzynarodowe dla Uczestnikow Konkursu r. Uwaga:

Fundacja Zaawansowanych Technologii pokrywa koszty zakwaterowania oraz optaty
zwigzane z uczestniczeniem w danym konkursie/targach/szkole letniej oraz dofinansowuje
dojazd na finat w Gdyni.

Laureaci otrzymujacy akredytacje na Wyjazd Miedzynarodowy w Konkursie, muszg ptynnie
postugiwac sie jezykiem angielskim oraz umie¢ dokonaé prezentacji Projektu w jezyku
angielskim, a takze zobowigza¢ sie do doskonalenia swoich umiejetnosci jezykowych do czasu
wyjazdu na konkursy miedzynarodowe.

Laureaci sg zobowigzani do przygotowania angielskiej wersji jezykowej opisu swojego
Projektu w formacie wymaganym przez danego organizatora. Podczas konkurséow
miedzynarodowych obowigzujgcym jezykiem komunikowania sie Uczestnikow jest jezyk
angielski.

Laureaci wyjezdzajg pod opiekg przedstawiciela Fundaciji.

Kazdy uczestnik Konkursu moze réwniez ubiegac sie o udziat w innych programach Programu
Explory - np. Programach Wsparcia Explory.

12. Plakat i prezentacja

Chcemy, zeby Konkurs Naukowy E(x)plory przygotowywat mtodych naukowcow do udziatu w
miedzynarodowych konkursach naukowych, sympozjach i konferencjach, dlatego zaréwno
sposéb przygotowania projektu jak réwniez jego prezentacji jest wzorowany na standardach
miedzynarodowych. Trzeba jednak pamietaé, ze wymagania dotyczace tego typu wydarzen
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mogg sie od siebie troche rdzni¢ i za kaizdym razem nalezy sprawdzi¢ je na stronie
organizatora.

Szczegdtowe informacje o tym jak przygotowad plakat zawarlismy w Vademecum Mtodego
Naukowca. Tam tez znajdujg sie wskazéwki jak mtody naukowiec moze przygotowaé sie do
prezentowania swojego pomystu i jakimi rekwizytami moze sie postugiwac. Opiekun naukowy
powinien wesprze¢ swojego podopiecznego, szczegblnie podczas przygotowywania sie do
prezentacji. Wystarczy, zeby zwréci¢ uwage na podstawowe reguty obowigzujgce podczas
wystgpien publicznych: zwarta, klarownie utozona tres¢ prezentacji to potowa sukcesu, ale
trzeba tez pamietaé zeby mowic¢ gtosno i nawigzywal kontakt wzrokowy z publicznoscia.
Praktyka czyni mistrza, dlatego warto zachecaé¢ mtodych naukowcéw, zeby przeéwiczyli swaj
wystep przed réznymi osobami i uwzglednili ich wskazéwki.

13. Wyzywienie, zakwaterowanie i transport

Zakwaterowanie: podczas finatu konkursu zagwarantujemy mtodym naukowcom i ich opiekunom
naukowym noclegi w hotelu oraz zwrot kosztéw przejazdu do okreslonej kwoty.

14. Dlaczego warto?
Konkurs Naukowy Ex plory to wspaniata szansa dla opiekundw naukowych, ktérzy:

e wezmga udziat w szkoleniach i warsztatach dotyczacych przygotowania uczniéw do
udziatu w konkursach naukowych, pracy z mtodymi talentami, prezentowania
pomystéw badawczych, tworzenia interdyscyplinarnych $ciezek edukacyjnych,
nowoczesnych form nauczania;

e wezmga udziat w spotkaniach i dyskusjach stuzgcych wymianie doswiadczen;

® majg mozliwos¢ zdobycia wyrdznienia Nauczyciela E(x)plory wspierajgcego mtodych
pasjonatow nauki;

¢ majg mozliwos¢ zdobycia dla swojej szkoty grantu oraz wyréznienia Szkota E(x)plory.

15. Stowniczek, czyli najwazniejsze pojecia

projekt naukowy — pomysty zgtoszone w poprzednich edycjach konkursu dotyczyty na przyktad
sztucznej inteligencji, zanieczyszczenn Srodowiska; niektérzy mtodzi naukowcy zajmowali sie
badaniami przyrody i reakcjami chemicznymi, inni wymyslali projekty spoteczne; praca zgtaszana
na konkurs moze by¢ rozwinieciem jakiegos$ zagadnienia naukowego albo propozycjg rozwigzania
jakiego$ problemu;

abstrakt — to inaczej streszczenie projektu naukowego, w ktérym skrétowo opisuje sie swoj
pomyst: zatozenia projektu, zastosowane metody, podstawowe informacje o wynikach i
whnioskach; w abstrakcie nalezy napisac tylko o tym co jest najwazniejsze w projekcie i uzy¢ stow
kluczowych;

zespot — jesli projekt naukowy ma wiecej niz jednego autora méwimy o zespole, w zespole nie
moze byé wiecej niz trzy osoby; wszyscy cztonkowie zespotu powinni podzieli¢ sie po réwno
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obowigzkami dotyczgcymi jego przygotowania, a takze uczestniczy¢ w jego prezentowaniu;
zadaniem lidera projektu bedzie kontaktowanie sie z organizatorem i przekazywanie informacji
pozostatym cztonkom zespotu;

opiekun naukowy — to nauczyciel, rodzic lub opiekun prawny, ktéry zgodzi sie zaopiekowad
mtodym naukowcem i jego projektem; to osoba ktéra wesprze mtodego naukowca w
opracowaniu i napisaniu projektu naukowego i bedzie czuwac nad jego bezpieczenstwem; jezeli
mtody naukowiec jest niepetnoletni zaréwno podczas eliminacji regionalnych jak réwniez na finale
konkursu musi mu towarzyszy¢ opiekun naukowy; opiekun naukowy, ktéry przyjedzie na
eliminacje regionalne i finat moze czuwac nad maksymalnie trzema mtodymi naukowcami;
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