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Szanowny Jurorze, Szanowna Jurorko!

dziekujemy, ze jest Pan/Pani czescig Szkolnych Festiwali Explory! W ,Niezbedniku“ zebralismy
najwazniejsze informacje dotyczgce Konkursu Explory, Programu Szkolnych Festiwali Explory oraz
samego procesu oceny projektow.

Na kolejnych stronach znajdg Paristwo nastepujace informacje:

Co to jest Konkurs Explory?

Co to jest Program Szkolnych Festiwali Explory?

Jak wyglada ocena projektow w Konkursie Explory?

Kryteria oceny projektu w Konkursie Explory

Standardy dotyczace komunikacji z uczestnikami Konkursu Explory

Wzor deklaracji poufnosci, o ktorej podpisanie poprosimy Paristwa na wydarzeniu.
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1. Co to jest Konkurs Explory?

Konkurs Explory to ogélnopolska inicjatywa skierowana do mtodziezy w wieku 13-20 lat, w ramach
ktérej uczniowie ostatnich klas szkét podstawowych, szkét ponadpodstawowych i studenci pierwszego
roku studiow mogg zgtasza¢ pomysty z réznych dziedzin naukowych.

Udziat w konkursie daje mtodym naukowcom okazje do zaprezentowania swoich projektéw przed
szerszg publicznoscig, skonfrontowania pomystéw ze swiatem nauki i biznesu. Jest takze wspaniatg
szansg na poznanie innych mtodych pasjonatdw naukii nowych technologii. Konkurs organizowany jest
od 2012 roku. W inicjatywie wzieto udziat ponad 3,5 tysigca mtodych oséb prezentujgcych ponad 2
tysigce projektéw badawczych i inzynieryjnych

Konkurs sktada sie z 3 etapow:
| etap — etap szkolny odbywajacy sie podczas Szkolnych Festiwali Explory. Alternatywng Sciezka

kwalifikacji do kolejnych etapow Konkursu (dla osdb, ktére nie dostaty sie do Potfinatu za
posrednictwem Szkolnych Festiwali) sg zgtoszenia on-line na stronie www.explory.pl/rekrutacja

Il etap — projekty zakwalifikowane w | etapie sg prezentowane podczas Poétfinatu odbywajgcego
sie online, podczas ktérego jurorzy ztozeni z ekspertéw i naukowcdw z lokalnych uczelni i firm
wybierajg najlepsze prace. Projekty wybrane przez jury dostajg awans do udziatu w Finale Konkursu
Explory.

11l etap — to Krajowy Finat Konkursu Explory odbywajgcy sie w ramach Gdynia Explory Week.

Finalisci Konkursu Explory mogg wygrac: stypendia na rozwdj projektéw w wysokosci 7 000, 10 000 i
15 000, mozlwosc¢ udziatu w prestizowych miedzynarodowych konkursach (np. Regeneron ISEF w USA
oraz nagrody specjalne ufundowane przez partneréw i sponsoréw Programu Explory.

Organizatorem Konkursu Explory (bedgcego czescig Programu Explory) jest Fundacja
Zaawansowanych Technologii.

Wiecej o Programie Explory: www.explory.pl

Regulamin Konkursu Explory:
https://www.explory.pl/files/konkursy explory/2024/Regulamin%20Konkursu%20Explory 2024.pdf



https://www.explory.pl/files/konkursy_explory/2024/Regulamin%20Konkursu%20Explory_2024.pdf
http://www.explory.pl/rekrutacja
http://www.explory.pl/

2. Coto jest Program Szkolnych Festiwali Explory?

Od 2017 Fundacja Zaawansowanych Technologii wspiera szkoty w realizacji Szkolnych Festiwali
Explory. Szkolny Festiwal Explory to jednodniowe lub kilkudniowe wydarzenie, podczas ktérego szkoty
we wspotpracy z Fundacja realizujg u siebie festiwale nauki. Podczas wydarzen odbywa sie szkolny etap
Konkursu Explory (prezentacje projektéw badawczych i inzynieryjnych uczniéw szkoty), a takze
dodatkowe wyktady, pokazy i warsztaty naukowe dla chetnych uczniéw. Celem Festiwalu jest
zachecenie ucznidow do realizacji wtasnych projektéw badawczych i wytonienie przynajmniej jednego
projektu, ktéry wezmie udziat w Poétfinale Konkursu Explory. Rokrocznie do realizacji wydarzen
zapraszane sg szkoty z catej Polski, a wybrane szkoty otrzymujg wsparcie merytoryczne i finansowe.

3. Jak wyglada ocena projektéw w Konkursie Explory?

Konkurs Explory szczegdlng wage przywigzuje do umiejetnosci prezentowania wynikow swojej pracy
przed réznego rodzaju audytorium. Dlatego juz od etapu szkolnego uczestnicy Konkursu spotykajg sie
z jurorami — ekspertami z réznych dziedzin nauki i biznesu — i majg za zadanie krétka zaprezentowad
projekt oraz odpowiedzie¢ na pytania eksperta. Kazdy uczestnik ma za zadanie przygotowac plakat
konkursowy oraz stoisko, na ktérym moze prezentowac eksponaty dotyczace swojego projektu.
Jurorzy w czasie sesji konkursowej majg za zadanie porozmawiaé z uczestnikami projektéw (kazda
rozmowa powinna trwac ok. 15 minut) i po rozmowie ocenié¢ projekt. Ze zsumowanych ocen jurorow
powstaje tzw. Lista rankingowa, ktdra staje sie punktem wyjscia do dalszej dyskusji juroréow na
obradach jury. Jurorzy wspdlnie wybierajg projekty o najwiekszym potencjale rozwojowym i decydujg
jaki projekt/projekty przejda do Pétfinatu konkursu.
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Zadania jurora, jurorki w skrécie:

1) Zapoznac sie z Regulaminem Konkursu Explory, w tym ze Standardami Etycznymi Konkursu;

2) Zapoznac sie z opisami projektdw przygotowanymi przez uczniéw,

3) Porozmawiac na wydarzeniu z Uczestnikami Konkursu wskazanymi przez Koordynatora
Szkolnego Festiwalu,

4) Ocenic projekt wg wytycznych, uzupetnic¢ ,Karte oceny projektu” dla kazdego ocenianego
projektu i przekazac karte wskazanej przez Koordynatora Szkolnego Festiwalu osobie;

5) Wspdlnie z innymi jurorami wybra¢ projekt/projekty (liczbe okresli Koordynator Szkolnego
Festiwalu).



4. Kryteria oceny projektow w Konkursie Explory

Na etapie Szkolnego Explory Projekty oceniany sg w oparciu o trzy kryteria:

a) Czy Uczestni(k/czka) zna temat zwigzany z jego (jej) Projektem — od 0 do 10 pkt.

b) Czy Projekt wnosi dodatkowa wartos¢ naukowa, spoteczng lub gospodarczg — od 0 do 10 pkt.
c) Czy wyniki i wnioski Projektu mogg miec praktycznie zastosowanie —od 0 do 10 pkt.

Na etapie Poétfinatu Projekty oceniane sg w oparciu o cztery kryteria:

a) Projekt jest innowacyjny, nowatorski i/lub wnosi dodatkowg warto$¢ w dotychczasowy
stan wiedzy (state-of-the-art) — od 0 do 10 pkt.

b) Uczestni(k/czka) umie w ciekawy i klarowny sposéb przygotowad prezentacje dotyczaca
Projektu —od 0 do 10 pkt.

c) Uczestni(k/czka) zna i umie opowiedzie¢ o zastosowanych w projekcie metodach i
przyjetych zatozeniach —od 0 do 10 pkt.

d) Uczestni(k/czka) zna dotychczasowe badania, dotyczace danej dziedziny Ilub dyscypliny
naukowej —od 0 do 10 pkt.

Na etapie Finatu Projekty oceniane sg w trzech komplementarnych obszarach:

Doskonatos¢ merytoryczna i jakos¢ wykonania; Praktyczna stosowalnos¢; Spoteczne oddziatywanie.
Doskonatos¢ merytoryczna i jakos¢ wykonania — od 0 do 10 pkt:

a) Uczestni(k/czka) potrafi w ptynny, zrozumiaty i uporzagdkowany sposdb opowiedzie¢ o
swoim Projekcie oraz odpowiedzie¢ na pytania.

b) Uczestni(k/czka) potrafi omowié zastosowang przez siebie metodologie Iub zatozenia
techniczne.

c) Uczestni(k/czka) przygotowat rdézne materiaty (np. rekwizyty, zdjecia, grafiki, prototypy,
makiety, schematy, mockupy, etc.), ktére utatwiajg odbiorcy zapoznanie sie z Projektem.

Praktyczna stosowalnos¢ — od 0 do 10 pkt:

a) Uczestni(k/czka) proponuje nowatorskie rozwigzanie lub twdrczo rozwija juz istniejgce.
b) Uczestni(k/czka) potrafi przedstawi¢ praktyczne zastosowanie lub rozwiniecie swojego
Projektu.

c) Projekt jest uniwersalny i mozliwy do zastosowania na rdznych rynkach i/lub w roéznych
warunkach.

Spoteczne oddziatywanie — od 0 do 10 pkt:

a) Uczestni(k/czka) posiada wiedze o celu zréwnowazionego rozwoju, w ramach ktérego
realizuje Projekt oraz potrafi wykazac¢ zwigzek Projektu z tym celem.

b) Projekt odpowiada na zidentyfikowane konkretne problemy i/lub potrzeby w obszarze
spotecznym, gospodarczym lub srodowiskowym.

c) Uczestni(k/czka) potrafi uzasadni¢ w jaki sposéb Projekt pozytywnie wptynie na zmiane w
wybranych obszarach.



5. Standardy dotyczace komunikacji w kontakcie z uczniami/uczennicami podczas konkursu

Szkolny Konkurs Explory to festiwal nauki, ktorego celem jest promocja nauki i naukowej pasji wsréd
mtodziezy. Stawiamy na jakosciowe projekty, ale dbamy réwniez o dobrg atmosfere podczas naszych
wydarzen. Udziat w konkursie bywa dla uczestnikow sporym stresem, dlatego bardzo zachecamy do:

1. Udzielania informacji zwrotnej bez oceniania, rekomendujemy zadawanie pytan, odnoszenie
sie do faktow, ktére przekazujg uczniowie/uczennice;

2. Zadawania pytan otwartych. Wiemy, ze muszg pasé pytania zamkniete, aby mogli Pariistwo
lepiej zrozumiec projekty, ale bazujgc na naszych doswiadczeniach rekomendujemy zadaé
chociaz jedno pytanie otwarte np. ,Jak to sie stato, ze zainteresowates sie tym tematem?”;

3. Rozmowy z uczestnikami. Dla mtodziezy Konkurs Explory to czasem pierwsza lub jedna z
pierwszych okazji, aby zaprezentowaé swojg prace przed ekspertami — informacja zwrotna
dotyczaca projektu, rady na przysztos¢ od Panistwa bedg bezcennym motywatorem do dalszej
pracy nad projektem. Mtodziez czasem tez ma swoje pytania do ekspertdw — mamy nadzieje,
ze spotkania bedga — jesli to mozliwe — prowadzone w formie rozmowy.

4. Pilnowania czasu rozmowy z kazdym zespotem. Sugerujemy, by kazdemu projektowi poswiecic
mozliwie zblizony czas - nieprzekraczajgcy 15 minut.

5. Jesli zachowanie ucznidéw przekroczy Pana/Pani granice, prosimy niezwtocznie zgtosié to
nauczycielom lub opiekunom naukowym. Zdarza sie, ze stres utrudnia uczestnikom
normalne funkcjonowanie. Jesli potrzebne jest w czasie rozméw szczegblne wsparcie prosze
nie wahac sie poinformowac o tym fakcie organizatoréw.



Deklaracja poufnosci

Cztonka Jury Szkolnych Festiwali Explory 2025/2026

Oswiadczam, ze zobowigzuje sie do zachowania poufnosci informacji uzyskanych w
trakcie oceny projektow zgtoszonych do Programu Explory 2025/2026. Deklaracja ta
dotyczy réwniez ewentualnych zgtoszern wnioskdéw patentowych przez uczestnikéw
Konkursu.

Imie i nazwisko

Podpis



