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Kontakt dla mediow:

Michat tukasiak

e-mail: m.lukasiak@fzt.org.pl
telefon: + 48 606 976 742

Informacja prasowa z dnia 26 wrzesnia 2025 r.

22-24 paidziernika 2025 r. Gdynia ponownie stanie sie stolica mtodej nauki i innowacji. W
przestrzeniach Pomorskiego Parku Naukowo-Technologicznego spotkajg sie finalisci, uczniowie,
nauczyciele, mentorzy, jurorzy oraz instytucje z catej Polski, by wspdlnie swietowac zakonczenie XIV
edycji Programu Explory.

Co to jest Explory?

— Explory to przestrzen, w ktdrej mtodzi badacze i innowatorzy pokazujg, ze nauka w pofqczeniu
Z pasjg i odwagqg zmienia rzeczywistos¢. Ich projekty dotykajg najwazniejszych obszarow
Zrownowazonego Rozwoju i wskazujqg kierunki przysztosci — podkreslajg organizatorzy wydarzenia.

Co roku Explorerzy udowadniajg, ze projekty STEAM majg realny wplyw na rozwigzywanie
wspotczesnych problemdw i inspirujg do dziatania zaréwno biznes, jak i spoteczenstwo.

Program Explory wspiera od lat Mecenas Strategiczny ORLEN S.A. Wierzy, ze biznes mozna tgczy¢
z nauka i wsparciem Mtodych wybitnie Uzdolnionych Innowatoréow. Tak jak podkresla Lidia Kotucka -
Dyrektor Wykonawcza ds. Sponsoringu ORLEN S.A. - Energia jutra zaczyna sie dzis i to od Was -
uczestnikoéw Explory - ta energia sie zaczyna

1. Przystanek Gdynia — edukacja w praktyce (22-23 pazdziernika)

Spotkanie dedykowane nauczycielom i uczniom, ktérzy chcg rozwijaé przedsiebiorczosé i
kompetencje STEAM.

- 22 pazdziernika nauczyciele poznajg dobre praktyki i przyktady pracy z uczniem przedsiebiorczym
oraz idee Szkolnych Explory.

- 23 pazdziernika uczniowie i nauczyciele wezmg udziat w inspirujgcych wyktadach i warsztatach
praktycznych — od pomystu do pierwszych projektéw STEAM.

@ Zapisz swoja szkote B3 https://gdynia.explory.pl/
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Warsztaty Partneréw Explory
Specjalne warsztaty przygotowane przez Partneréw Programu, m.in.

- Fundacja Adamed (ADAMED SmartUP) — Kryzys w Laboratorium: Strategia, Zasoby i Czas w Akcji —
Interaktywny Warsztat Zespotowy.

Strefa Interaktywnych Stoisk!

Nauka poprzez doswiadczenie — uczelnie i partnerzy Explory przygotowali inspirujgce stanowiska,
m.in.:

- Gdanski Uniwersytet Medyczny — zdrowie sSrodowiskowe: jakos¢ powietrza, badania spirometryczne,
poziom witaminy C.

- Zachodniopomorski Uniwersytet Technologiczny w Szczecinie — hydroponika, alternatywne zrédta
biatka (owady, chipsy z karpia), robot kroczacy Unitree Go2, doswiadczenia sensoryczne.

- tukasiewicz — tddzki Instytut Technologiczny — nowe materiaty do produkcji cegiet, innowacyjne
preparaty dla roslin, certyfikacja produktéw zapewniajaca ich bezpieczenstwo.

2. SHOTx — Gtos Mtodych x Impact Przysztosci (24 pazdziernika)

Scena oddana mtodym innowatorom — prawie 30 autorskich wystgpien Finalistéw i Zwyciezcow
poprzednich edycji Explory.

- Projekty i idee dotykajgce najwazniejszych wyzwan wspoétczesnosci w obszarach: cztowiek i
spoteczenstwo, klimat i Srodowisko oraz gospodarka i bezpieczenstwo.

- Debata partneréw Fundacji Zaawansowanych Technologii i Explory: ,,STEAM w Polsce — moda,
koniecznos¢ czy szansa?”

@ Zapisz sie B https://shotx.explory.pl/

3. Finat Konkursu Explory 2025 i Gala Wreczenia Nagréd (24 pazdziernika)

Najzdolniejsi mtodzi innowatorzy z catej Polski zaprezentujg projekty wytonione sposréd ponad 300
zgtoszen.

W finale powalczg o:

- Nagrode Gtéwna — 15 000 zt (fundator: Mecenas Strategiczny ORLEN S.A.),

- Trzy Nagrody Zrownowazonego Rozwoju w obszarach: cztowiek i spoteczenstwo, klimat i
Srodowisko, gospodarka i bezpieczenstwo (po 7 500 zt kazda).

Co najwazniejsze — to wtasnie podczas finatu zostanie wytoniona Reprezentacja Polski na ISEF 2026 —
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najwiekszy na swiecie Konkurs Naukowy, zwany olimpiadg Noblistow. Na ISEF mozna dostac sie tylko
z Konkursu Explory.

@ Sprawdz B3 https://final.explory.pl/

Pokaz swoje wsparcie — zagtosuj na ulubiony projekt

W dniach 20-23 pazdziernika 2025 mozna oddac gtos na swoj ulubiony projekt Finatu Konkursu
Explory.

@ Zagtosuj B3 https://glosuj.explory.pl/

Stacjonarnie:

7% 22-24 pazdziernika 2025
© pomorski Park Naukowo-Technologiczny, Gdynia

Szczegdty i rejestracja: https://gew.explory.pl/

Online na YT Explory:

23 pazdziernika 2025, godz. 9:00 | Przystanek Gdynia:
https://youtube.com/live/MASFGgLj2dI?feature=share

24 pazdziernika 2025, godz. 10:00 | SHOTx
https://youtube.com/live/mEICBZ_GN-U?feature=share

24 pazdziernika 2025, godz. 14:00 | Gala Finatowa Konkursu Explory
https://youtube.com/live/jXQtinAV_ig?feature=share

Fundacja Zaawansowanych Technologii to jedyny pomystodawca i organizator Programu Explory od
2011 roku. Od lat wspiera i angazuje sie w rozwdj edukacji praktycznej oraz promocje Mtodych
Polskich Innowatoré6w w Polsce i zagranica. Explory moze rozwija¢ sie dzieki dtugoletnim
Partnerstwom z Polskimi firmami i instytucjami, ktére tak jak Fundacja wierzag w wartos¢ wspierania
osiggnie¢ Mtodych Innowatoréw.

Program Explory istnieje dzieki Partnerom:
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