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EXPLORY

e najwiekszy konkurs STEAM dla mtodziezy

e przeprowadzilismy 14 edycji programu

e powstato 2 715 innowacyjnych projektow

e wsparlismy 5 123 mtode talentL

e zorganizowalismy 328 wydarzen
popularyzujacych nauke, w ktorych na zywo
i online wzieto udziat SO8 740 osob

e WspoOtpracowaliSmy ze 265 jurorami -
ekspertami z 32 uczelni wyzszych,
instytutow naukowych, przemystu i firm




e ODKRYWAMY utalentowang
mtodziez w wieku 13-20 lat

e INSPIRUJEMY do rozwijania
innowacyjnych projektow STEAM |
startu kariery zawodowe]

e WSPIERAMY w osigganiu celow |
realizacji projektow

e TWORZYMY SPOLECZNOSCI nauki
edukacji i biznesu



KONKURS

e konkurs dla mtodych talentow w wieku
13-20 lat pracujgcych nad projektami
STEAM (science, technology,
engineering, art, mathematics)

e projekty indywidualne lub grupowe
‘W zespole do 3 0sob)

e kazdy projekt realizuje jeden z Celow
Zrownowazonego Rozwoju




WSZYSTKIE

e NAUKI INZYNIERYJNO-TECHNICZNE

« NAUKI MEDYCZNE | NAUKI O ZDROWIU

e NAUKI SCISLE | PRZYRODNICZE

e NAUKI ROLNICZE, NAUKI WETERYNARYJNE
e NAUKI HUMANISTYCZNE

e NAUKI SPOLECZNE

« NAUKI O SZTUCE

e NAUKI TEOLOGICZNE, NAUKI O RODZINIE



DOWOLNE

e« EKSPERYMENT

« OBSERWACJA

e SZACOWANIE

e PROTOTYP

e STUDIUM PRZYPADKU

e ANALIZA DOKUMENTOW

« SONDAZ DIAGNOSTYCZNY
e INNE...



RODZAJE

g e naukowe - laboratoryjne lub badawcze (B+R]

| —

e technologiczne - stosowalne, wdrozeniowe
E e inzynierskie - roboty, drony, sprzety i urzadzenia
A e art - spoteczne, humanistyczne, design, ergonomia

M  informatyczne - web/mobile, algorytmy, Al/ML, big data
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wrzesien-luty
projekty nie muszg byc¢

ukonczone
uczestnicy muszg byc w
wieku 13-20 lat

By kwalifikacja do pétfinatu

maj

do 150 projektow

ok. 300 potfinalistow
prezentacja projektow
online przed jurorami
jury wybiera 24 finatowe
projekty

plebiscyt online Bilet na
Finat - ekstra miejsce w
finale!

pazdziernik

25 projektow

ok. 50 finalistow
prezentacja projektow i
plakatow jurorom 1-1
prezentacja projektow na
zywo przed jurorami i
publicznoscia

gala wreczenia nagrod




NAGRODY

e tgczna pula nagrod - ponad 150 000 zt rocznie

* Nagroc
e NnagrodL
e NnagrodL

' i nagroda pub

e Wybor

tygoc

a gtowna - 15 000 zt

zrownowazonego rozwoju - 3x 5000 zt

Spec]

Reprezentacji Po
niowy wyjazd do L

alne ufundowane p

"Zzez partnerow
icznosci po 3000 zt

kazda

skina ISEF
SA -5x 5000 S



e ISEF (International Science & Engineering Fair)
to najwiekszy konkurs naukowy dla mtodziezy na

swiecie, odbywajacy sie od 1950 roku w USA z pula
nagrod 9 min USD

e rokrocznie blisko 2 tys. najzdolniejszych mtodych
talentow z ponad /5 krajow z projektami STEAM,
Polske reprezentujg Explorerki i Eksplorerzy.

e Konkurs byt poczatkiem Sciezki kariery wielu
aureatow Nagrody Noblg, stad jest nazywany
‘olimpiada noblistow”
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Laureaci
E plory

W ciggu 10 lat otrzymalismy ponad 1561
zgloszen do Konkursu E(x)plory, sposrod
ktérych w kazdej edycji Jury Konkursu

bieralo najciekawsze projekty naukow,

lodziezy. Z dumg prezentujemy pomysh

wynalazki dotychczasowych Laureatd
E(x)plory.

ZOBACZ LAUREATOW

Explory

+ Dodaj do relacji 2% Zarzadzaj

Posty Informacje Filmy Wiece] =

Szczegoly
) Strona- Edukacja

», ul-Nowy Swiat 60/9, Warsaw,
Poland

& konkurs@explory.pl

konkurs.explory.pl

638 1013 674
Posty Obserwuj.. Obserwuje
Explory'
L g 1|
Sledz nasz cykl #7minutonauce na YT:
& youtu.be/2X0wSKEnjRM

Obserwupy to jestembabicka, rudka_rude | 5§ ukytkownikdw

Obserwujesz ~ Wiadomosgé

29 ® &

Social media #Explonujza Igor Emilia

@explory_open_mind

26 71 1945

m v

#exploruj i rozwijaj z nami swij talent
Konkurs Explory
Festiwale naukowe




