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REGULAMIN SZKOLNYCH EXPLORY

§1
CEL SZKOLNYCH
Szkolne Explory wspiera szkoty i inne podmioty dziatajagce na rzecz nauki i edukacji w
organizacji szkolnego, miedzyszkolnego lub lokalnego festiwalu naukowego pod marka
Explory a tym samym daje mtodziezy w wieku szkolnym mozliwosé realizacji wtasnych
projektéw STEAM, wziecia udziatu w ogélnopolskim Konkursie Explory i dotaczenia do
Spotecznosci Explory.

Konkurs Explory, zwany dalej Konkursem, prowadzony jest w ramach Programu Explory
realizowanego przez Fundacje Zaawansowanych Technologii od 2011 roku. Celem Konkursu jest
rozwijanie zainteresowan mtodziezy we wszystkich dziedzinach i dyscyplinach naukowych,
poszerzanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu nauki, technologii, inzynierii, sztuki i matematyki
(STEAM) oraz rozwijanie indywidualnych pasji i zainteresowan. Zatozeniem Konkursu jest
wybranie i nagrodzenie najlepszych projektéw STEAM zwanych dalej Projektami, a takze
wspieranie ich autoréow i autorek (Uczestnikdw, Uczestniczek) na drodze dalszego rozwoju.

§2
REALIZATOR SZKOLNYCH
Realizatorem Szkolnych Explory jest Fundacja Zaawansowanych Technologii z siedzibg w
Warszawie przy ul. Nowy Swiat 60/9, 00-357 Warszawa, KRS 0000379454, NIP 1182059688,
zwana dalej Fundacjg lub Licencjodawca.

§3
ORGANIZATOR FESTIWALU
Szkolne Explory skierowane sg do szkét w catej Polsce (podstawowych i ponadpodstawowych,
publicznych i niepublicznych) oraz innych podmiotéw dziatajacych na rzecz nauki i edukaciji,
zwanych dalej Organizatorem lub Licencjobiorcg. Fundacja udziela Organizatorowi wsparcia oraz
nieodptatnej Licencji na organizacje Festiwalu Explory, zwanego dalej Festiwalem.

84
LICENCIJA

Fundacja udziela Organizatorowi Licencji niewytgcznej. Przedmiotem Licencji niewytgcznej

jest organizacja Festiwalu na warunkach opisanych w niniejszym Regulaminie, w tym czesci

konkursowej zgodnie z Regulaminem Konkursu Explory oraz uzywanie przez Licencjobiorce
nazwy Festiwal Explory i logotypu Explory. Nazwa Festiwal Explory moze by¢ poprzedzona
stowem Szkolny, Miedzyszkolny lub innym uzgodnionym z Fundacja w trybie roboczym.

2. Licencja nie jest ograniczona czasowo i moze by¢ cofnieta przez Licencjodawce w sytuacii,
gdy Licencjobiorca nie przestrzega postanowien niniejszego Regulaminu.

3. Licencjodawca oswiadcza, ze przystuguja mu wytgczne autorskie prawa majgtkowe w
zakresie objetym Przedmiotem Licencji. Korzystanie z Licencji przez Licencjobiorce nie
bedzie naruszaé praw oséb trzecich.

4. Licencja niniejsza ma charakter nieodptatny.

5. Licencjodawca udziela Licencjobiorcy zgody na korzystanie z Przedmiotu Licencji na
nastepujacych polach eksploatacji:
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Zwielokrotnianie np. drukowanie, kopiowanie na nosniki cyfrowe.

)
b) Rozpowszechnianie np. publikacja w Internecie, udostepnianie na zajeciach.
c) Przetwarzanie np. ttumaczenie, adaptacja.
d) Wprowadzanie do pamieci komputera i digitalizacja.

6. Licencjodawca nie wyraza zgody na dokonywanie zmian w materiatach tekstowych oraz
graficznych poza ich edytowalnymi czesciami. Wszystkie modyfikacje, jesli sa konieczne,
powinny by¢ uzgodnione z Licencjodawca w trybie roboczym.

§5
ORGANIZACJA FESTIWALU

1. Festiwal odbywa sie minimum raz w roku szkolnym w terminie ustalonym przez Organizatora.
Jezeli Festiwal odbedzie sie do konca lutego to Projekty wezma udziat w biezacej edycji
Konkursu. W innym przypadku Projekty wezma udziat w kolejnej edycji Konkursu.

2. Organizator wskazuje osobe, ktdra petni funkcje Koordynator(a/ki) Festiwalu i jest osobag
kontaktowa w komunikacji z Fundacja, zwanego/zwang dalej Koordynatorem/ka.

3. Fundacja zapewnia nieodptatne wsparcie Koordynator(a/ki) poprzez:

a) Udostepnienie kurséw e-learningowych dotyczacych Festiwalu oraz Konkursu wraz z
gotowymi materiatami do pobrania i wykorzystania.

b) Okresowe spotkania zdalne — sesje z Menedzerem Szkolnych Explory dla wszystkich
zainteresowanych Koordynatorow.

c) Bezposrednie konsultacje 1-1 z Menedzerem Szkolnych Explory (mailowe,
telefoniczne, chat).

d) Mozliwos¢ uméwienia konsultacji branzowych z innymi cztonkami zespotu Fundaciji
oraz wspotpracujacymi ekspertami.

e) Dostep do systemu informatycznego Konkursu, bazy wiedzy, analiz i statystyk.

4. Festiwal to prezentacja i ocena minimum 5 projektéw STEAM (cze$é konkursowa) oraz
towarzyszace wyktady, pokazy i prelekcje wedle uznania Organizatora (cze$¢ warsztatowa).
Projekty beda przygotowane zgodnie z Regulaminem Konkursu i zarejestrowane w systemie
informatycznym Konkursu za pomocg udostepnionego przez Fundacje formularza online,
najpézniej 3 dni przed terminem Festiwalu.

5. Oceny Projektéw dokona Jury Festiwalu, sktadajgce sie z ekspertéw z réznych dziedzin. Za
pozyskanie jurorow odpowiada Organizator. Cztonkowie Jury Festiwalu powinni zostac
zarejestrowani w systemie informatycznym Konkursu za pomocg udostepnionego przez
Fundacje formularza online, najpdzniej 3 dni przed terminem Festiwalu.

6. W sktad Jury Festiwalu nie mogg wchodzi¢ mentorzy/opiekunowie naukowi oraz rodzice
uczniéw biorgcych udziat w konkursie. Kazdy prezentowany na Festiwalu Projekt powinien
by¢ oceniony przez 3 juroréw zgodnie z Regulaminem Konkursu, w szczegélnosci kryteriami
oceny:

a) Czy Uczestni(k/czka) zna temat zwigzany z jego (jej) Projektem —od 0 do 10 pkt.

b) Czy Projekt wnosi dodatkowg warto$é naukowa, spoteczng lub gospodarczg — od 0
do 10 pkt.

c) Czywynikiiwnioski Projektu moga mie¢ praktycznie zastosowanie —od 0 do 10 pkt.

7. Jury Festiwalu wybiera najlepsze Projekty do kolejnego etapu Konkursu sposréd wszystkich
prezentowanych na Festiwalu. Liczba wybranych Projektéw zalezy od liczby prezentowanych
—kazde 5 Projektéw na Festiwalu to 1 Projekt wybrany do kolejnego etapu Konkursu.

8. W szczegoélnych przypadkach, jesli wybrany Projekt nie bedzie zgodny z Regulaminem
Konkursu, Fundacja zastrzega sobie prawo odrzucenia go. Odrzucenie moze odby¢ sie po
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konsultacji z Jury Festiwalu i uwzgledniajgc kontekst catej sytuacji. Konsultacja odbywa sie
za pomocag systemu informatycznego Konkursu.

9. Prezentacja Projektow ma charakter otwarty dla publicznosci. Kazdy Projekt powinien by¢
prezentowany na osobnym stoisku, zawierajgcym plakat informacyjny oraz rekwizyty
niezbedne do prezentacji (festiwal stacjonarny), a w przypadku Festiwalu przeprowadzanego
w trybie online Organizator zapewni wszystkim uczestnikom mozliwos$¢ zdalnej prezentaciji
Projektow.

86
TYTUL AMBASADORA
1. Fundacja przyznaje tytut “Ambasadora Explory” Organizatorowi, ktéry spetni tacznie
nastepujgce warunki:
a) Organizuje Festiwal przynajmniej po raz drugi.
b) Wprowadzit nowego Organizatora, ktéry wczesniej nie organizowat u siebie Festiwalu.
c) Udzielitnowemu Organizatorowiwsparcia merytorycznego przy organizacji Festiwalu.
Ambasador Explory otrzymuje od Fundacji bonus promocyjny i merytoryczny.
3. Bonus promocyjny to dodatkowa komunikacja Festiwalu w kanatach marketingowych
Fundaciji.
4. Bonus merytoryczny to zwiekszona ilos¢ Projektéw — kazde 5 Projektéw na Festiwalu to 2
Projekty wybrane do kolejnego etapu Konkursu.

N

§7
PROMOCJA | SPRAWOZDAWCZO0SC

1. Organizator przeprowadzi co najmniej nastepujagce dziatania promocyjne Festiwalu. Kazda
taka publikacja i informacja powinna by¢ opatrzona logotypem Explory:

a) Publikacja przynajmniej jednej informacji o organizacji Konkursu Explory na stronie
internetowej Organizatora wraz z linkiem do strony internetowej www.explory.pl

b) publikacja posta na profilu Facebooku Organizatora (jesli posiada) wraz z
oznaczeniem profilu @Explory.

c) publikacja posta na profilu LinkedIn Organizatora (jesli posiada) wraz z oznaczeniem
profilu Fundacji oraz profilu Explory.

d) Poinformowanie spotecznosci o organizowanym wydarzeniu (poprzez plakaty,
informacje na Librusie lub inne materiaty).

2. Organizator zobowigzuje sie w ciggu 14 dni kalendarzowych od dnia Festiwalu przestaé
Fundacji sprawozdanie z przebiegu Festiwalu, w tym zdjeé¢ obrazujgcych przebieg czesci
konkursowej i warsztatowej, w systemie informatycznym Konkursu za pomoca
udostepnionego przez Fundacje formularza online.

3. Organizator udziela Fundacji nieodptatnej, niewytgcznej i nieograniczonej w czasie licenc;ji
na korzystanie ze sprawozdania z przebiegu Festiwalu i wykorzystania do wtasnych celéow
promocyjno-reklamowych i sprawozdawczych.

4. Fundacja ma prawo do sporzadzenia wtasnej dokumentacji z Festiwalu oraz swiadczen
reklamowych wykonanych na jego rzecz oraz do wykorzystania tych materiatéw do wtasnych
celéw promocyjno-reklamowych i sprawozdawczych.

88
PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH
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1. Administratorem Danych Osobowych zwigzanych z organizacjg Festiwalu jest Organizator,
ktéry udostepnia ich czes¢ Fundacji w zakresie dotyczacym Konkursu jako niezaleznemu
Administratorowi Danych Osobowych do samodzielnego przetwarzania.

2. Kontakt w sprawie danych osobowych: biuro@fzt.org.pl

3. Cel, podstawa przetwarzania danych osobowych oraz czas ich przechowywania:

a) Przygotowanie i przeprowadzenie Konkursu na podstawie zgody uczestnika Konkursu/
opiekuna prawnego uczestnika Konkursu (podstawa prawna: art. 6 ust. 1a RODO -
zgoda osoby) przez czas trwania Konkursu.

b) Wykonanie zadania realizowanego w interesie publicznym (podstawa prawna: art. 6
ust. e w zw. z art. 9 ust. 2g i 2i RODO) przez czas trwania Konkursu.

c) Prowadzenie rozliczen zwigzanych z Konkursem, w szczegélnosci zwigzanych ze
zwrotem kosztow dojazdu na Konkurs, na podstawie zgody uczestnika Konkursu/
opiekuna prawnego uczestnika Konkursu (podstawa prawna: art. 6 ust. 1Ta RODO -
zgoda osoby) przez czas trwania Konkursu.

d) Zawarcie i wykonanie umowy stypendialnej (podstawa prawna: art. 6 ust. 1b RODO -
wykonanie umowy) przez czas trwania umowy i okres rozliczen po jej zakonczeniu.

e) Wykonanie cigzacych na Fundacji obowigzkéw prawnych (podstawa prawna: art. 6
ust. 1c RODO - obowigzek prawny) np. wystawianie i przechowywanie dokumentéw
ksiegowych, rozpatrywanie reklamacji przez czas, w ktérym przepisy nakazuja
przechowywanie dokumentéw np. przepisy podatkowe.

f) Tworzenie analiz, statystyk na potrzeby wewnetrzne Fundacji (podstawa prawna: art.
6 ust. 1c RODO - prawnie uzasadniony interes Fundacji) przez okres lat 5.

g) Marketing bezposredni zwigzany z udziatem w kolejnych edycjach Konkursu oraz
innych dziataniach i programach Fundacji (podstawa prawna: art.6 ust. 1c RODO -
prawnie uzasadniony interes Fundacji) przez okres lat 5.

4. Dane osobowe przekazujemy podmiotom przetwarzajgcym w naszym imieniu:

a) podwykonawcom wspierajagcym Fundacje w procesach obstugi dziatalnosci (firmy
ksiegowe, audytowe, wsparcia procesdw marketingowych, etc.).

b) obstugujacym system informatyczny, Swiadczgcym umowy hostingu, etc.

c) obstugujacym ptatnosci — banki, instytucje ptatnicze.

5. Uczestnik (Uczestniczka) ma prawo do ztozenia wniosku pocztg elektroniczna o:

a) sprostowanie danych,

b) usuniecie danych —prawo do bycia zapomnianym,

c) ograniczenie przetwarzania —wstrzymanie przetwarzania lub nieusuwanie danych,

d) dostep do danych - informacje o przetwarzanych danych oraz o ich kopie,

e) przeniesienie danych (w zakresie okreslonym w Art. 20 RODO),

f) prawo sprzeciwu — np. przetwarzania w celu marketingu bezposredniego. Ztozenie
takiego zagdania oznacza, ze nie bedziemy przetwarzac¢ danych w tym celu.

6. Fundacja zastrzega sobie prawo do opublikowania imion, nazwisk, zdjec¢ i innych informacji o
Uczestnikach (Uczestniczkach) Konkursu, jak rowniez wywiaddéw z nimi na tamach prasy,
antenie radia, w Internecie oraz w telewizji.

7. Udziat w Konkursie oznacza wyrazenie przez Uczestnika (Uczestniczke) zgody na nieodptatne
utrwalenie swojego wizerunku w zakresie fotograficznym, filmowym oraz dzwiekowym, a takze
na jego rozpowszechnianie bez ograniczen terytorialnych i czasowych, w szczegélnosci
poprzez umieszczanie fotografii, filmdéw i nagran dZzwiekowych: w serwisach internetowych
prowadzonych przez Fundacje, w innych elektronicznych srodkach przekazu zarzadzanych,
lub wykorzystywanych w dowolnym zakresie przez Fundacje, w publikacjach Fundacji, a takze
w publikacjach i serwisach oséb trzecich, z zastrzezeniem, ze przedmiotowe fotografie i filmy
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w publikacjach oséb trzecich moga jedynie ilustrowac informacje o dziatalnosci prowadzonej
przez Fundacje, a ich wykorzystywanie w innym kontekscie nie jest dozwolone.

8. Fundacja zapewnia, ze wizerunek Uczestnikow Konkursu nie bedzie wykorzystywany przez nig
w celach zarobkowych, a Uczestnicy przyjmujg do wiadomosci, ze z tytutu jego uzycia nie
przystuguja im jakiekolwiek roszczenia, w szczegélnosci prawo do wynagrodzenia.

9. Materiaty wtasne Fundacji, w tym foto/video, udostepnione dla Uczestnikéw Konkursu sa
chronione prawem autorskim. Dokonujgc zgtoszenia, Uczestnik (Uczestniczka) zobowigzuje
sie nie kopiowac, nie powielac i nie scigga¢ na komputer ani zadne inne nosniki pamieci
udostepnionych materiatow Konkursu w celu innym niz na uzytek wtasny.

10. Uczestnik (Uczestniczka) ma prawo wnies¢ skarge do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
osobowych, jezeli uwaza, ze przetwarzanie jego/jej danych osobowych narusza przepisy
prawa.

11. Postanowienia niniejszego paragrafu stosuje sie odpowiednio do wszystkich pozostatych
0s6b uczestniczacych w Konkursie, w szczegélnosci mentordw, rodzicéw/opiekunow
prawnych, cztonkdw jury, publicznosci i wolontariuszy.

§9
INFORMACJE KONCOWE

1. Niniejszy Regulamin obowigzuje bezterminowo. W tym czasie Regulamin moze ulec zmianie.

Terminy podane w Regulaminie to terminy instrukcyjne Fundaciji.

3. Fundacja nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za doreczenia oraz terminowos¢
korespondencji wysytanej za pomocg poczty lub poczty elektronicznej, a takze za dziatanie
Internetu i ewentualnie z tym zwigzane nieprawidtowosci w toku Festiwalu.

4. We wszystkich przypadkach nieokreslonych w niniejszym Regulaminie oraz w przypadkach,
ktére pojawig sie podczas Festiwalu, ostateczng decyzje podejmuje Organizator.

5. We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majag
przepisy kodeksu cywilnego, ustawy o ochronie danych osobowych oraz ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych.
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